
第一图书网, tushu007.com
<<图像处理原理技术与算法>>

图书基本信息

书名：<<图像处理原理技术与算法>>

13位ISBN编号：9787308027779

10位ISBN编号：7308027775

出版时间：2001-8

出版时间：浙江大学出版社

作者：陆系群，陈纯 著

页数：227

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<图像处理原理技术与算法>>

前言

　　图像处理技术是利用计算机来处理、分析和理解视觉信息的一项技术。
　　在20世纪初，运用机器来处理图片是一件非常困难的事。
但随着计算机硬件、图像获取设备、显示设备的不断改进和各种高性能工作站的出现，图像处理这门
新兴学科迅猛地向前发展；而信息社会的到来，又使图像处理技术进入了一个更加蓬勃发展的阶段。
特别是多媒体技术、通信技术、信息存储技术和以Internet为代表的计算机网络技术的加速发展和广泛
普及以及高清晰度电视（HDTV）的深入应用研究，图像处理技术研究和应用的前景将更为广阔。
　　图像处理技术从一开始就是一个基于线性代数、统计理论和物理学之上，具有很强理论背景的研
究领域，它需要广泛的基础知识，包括计算机科学、数字信号处理、随机过程奔口统计数学、矩阵分
析、信息论、控制论和最优化理论等。
同时，图像处理又是一门与应用紧密结合的学科，应用领域极为广阔，如在计算机视觉、地理、气象
、航空航天、医疗保健、刑事侦查等领域中的应用。
　　本书是基于经典图像处理参考文献、最新有关图像处理技术的文献及作者多年的实践经验完成的
。
书中对每一种原理方法作了详细的描述，并为书中每一种图像处理技术的算法提供C语言程序，给出
了许多实验结果以比较不同算法之间的优缺点。
本书的特点之一是不仅仅局限于理论描述，而是通过生动形象的实验结果，即使初学者对图像处理技
术这门学科有一个大概的直观的了解，也为具有一定图像处理知识的科技人员提供最新的图像处理技
术、图像处理过程中的经验及了解图像处理技术的最新发展方向提供帮助。
本书可以作为高等院校计算机、自动化、电子工程、生物医学工程等专业高年级选修课以及研究生的
教材。
本书还提供了一张光盘，将书中所有程序和实验结果刻录在内，以便读者对照比较。
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内容概要

　　图像处理技术是利用计算机来处理、分析和理解视觉信息的一项技术。
在20世纪初，运用机器来处理图片是一件非常困难的事。
但随着计算机硬件、图像获取设备、显示设备的不断改进和各种高性能工作站的出现，图像处理这门
新兴学科迅猛地向前发展；而信息社会的到来，又使图像处理技术进入了一个更加蓬勃发展的阶段。
特别是多媒体技术、通信技术、信息存储技术和以Internet为代表的计算机网络技术的加速发展和广泛
普及以及高清晰度电视（HDTV）的深入应用研究，图像处理技术研究和应用的前景将更为广阔。
　　图像处理技术从一开始就是一个基于线性代数、统计理论和物理学之上，具有很强理论背景的研
究领域，它需要广泛的基础知识，包括计算机科学、数字信号处理、随机过程奔口统计数学、矩阵分
析、信息论、控制论和最优化理论等。
同时，图像处理又是一门与应用紧密结合的学科，应用领域极为广阔，如在计算机视觉、地理、气象
、航空航天、医疗保健、刑事侦查等领域中的应用。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<图像处理原理技术与算法>>

书籍目录

第1章 绪论1.1 图像处理技术的发展历史及现状1.2 图像的数学模型1.2.1 正交模型1.2.2 统计模型1.2.3 预
测模型1.3 图像的采样与亚采样1.3.1 一维连续信号的采样1.3.2 维连续图像信号的采样1.3.3 图像的亚采
样第2章 图像文件的格式及输入／输出技术2.1 引言2.2 GIF图像文件格式2.2.1 GIF文件头结构2.2.2 LZW
压缩算法分析2.3 TIFF文件格式2.3.1 TIFF文件头2.3.2 TIFF图像文件的读写程序2.4 BMP文件格式2.4.1
BMP图像文件的结构2.4.2 BMP图像文件的读写程序2.5 JPEG文件格式2.5.1 JPEG图像文件的结构2.5.2
JPEG图像文件的读写程序2.5.3 JPEG图像文件格式与GIF图像文件格式的比较第3章 图像变换3.1 引言3.2 
二维傅里叶变换3.2.1 一维信号的傅里叶级数3.2.2 一维信号的傅里叶变换3.2.3 一维离散信号的频谱3.2.4 
一维信号有限离散傅里叶变换3.2.5 二维傅里叶变换3.3 离散K-L变换3.3.1 正交变换的物理意义3.3.2 离
散K～L变换3.4 离散余弦变换3.4.1 离散余弦变换3.4.2 快速DCT算法3.5 小波变换3.5.1 短时傅里叶变
换3.5.2 连续小波变换3.5.3 离散小波变换3.5.4 多分辨率分析3.5.5 小波系数分解的快速算法——Mallat算
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织的产生过程4.5.2 JPEG编码的总体框架4.6 图像的分形编码4.6.1 图像分形编码的数学原理4.6.2 图像分
形编码的策略4.6.3 分形编码与向量量化压缩技术的比较4.6.4 分形编码、傅里叶变换、小波变换编码技
术的比较第5章 图像增强技术5.1 引言5.2 空域法5.2.1 灰度变换5.2.2 直方图变换5.2.3 图像中的脉冲噪声
模型5.2.4 邻域平均法5.2.5 中值滤波5.2.6 图像锐化5.3 变换域法5.3.1 低通滤波器5.3.2 同态滤波5.3.3 高通
滤波器第6章 图像恢复技术6.1 引言6.2 图像退化模型6.3 逆滤波6.4 维纳滤波6.5 卡尔曼滤波第7章 图像分
割技术7.1 引言7.2 灰度阈值分割法7.3 基于纹理的分割算法7.3.1 纹理分析的自相关函数方法7.3.2 纹理分
割——Hurst系数7.3.3 灰度共生矩阵的纹理分析7.4 区域生长法7.4.1 区域生长法7.4.2 区域分割与合并7.5
Hough变换第8章 彩色图像处理技术8.1 引言8.2 色彩的感知8.3 色彩与三维空间8.3.1 色度学彩色模
型8.3.2 工业彩色模型8.3.3 视觉彩色六面锥模型8.4 彩色量化8.4.1 彩色统计算法(流行色算法)8.4.2 中位切
分算法8.5 彩色图像编码8.6 抖动算法
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章节摘录

　　人类从一出生，人眼就在不断地接受、分析和理解周围的景物，这是人类的一种本能活动。
但是在计算机出现之前，不论是在科学研究领域还是在工业应用领域，用机器来处理、分析、理解视
觉和其他遥感图片都是一件非常麻烦的事。
在20世纪70～80年代，图像处理的研究方向主要集中于用图像变换和数学模型来表征图像信号，图像
滤波和图像恢复，静止和视频图像的压缩。
虽然研究的方法没有什么改变，但由于计算机硬件、图像获取设备和显示设备的不断改进，使得图像
处理技术在世界各地蓬勃发展。
20世纪80年代中期，各种高性能的工作站和个人电脑应用的普及使图像处理研究和应用不再仅仅是大
机构或大型学术团体的“专利”。
现在随着Internet的广泛普及，图像处理技术和应用前景将更为广阔。
　　从应用的角度来看，数字照相技术、电子影像、数字化电视机、图像数据库和多媒体技术的出现
都在推动这一领域不断地向前发展。
总的来说，图像处理技术将不再局限于电子工程研究领域，它已涉及到其他学科，如计算机科学、地
理、医疗保健、刑事侦察等领域。
另外，除了处理位于可视频谱范围的图像信号外，在过去的20年里，对射电望远镜形成的图像、红外
图像、合成孔径雷达（synthetic Aperture Radar，SAR）图像的研究都非常活跃，特别是CT和核磁共振
的利用都极大地丰富了这一领域研究的内容。
除了上述所讲的这些研究领域之外，图像处理技术研究人员还积极地着力于纹理和图形形状的分析与
识别、运动检测与估计、图像处理并行系统、图像处理技术的软硬件研究等工作。
 　　⋯⋯
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