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内容概要

本书深入浅出地阐述了多媒体课件制作与开发软件的最新版本Authorware 6.0的操作和使用，包括显示
图标、等待图标、擦除图标、动画图标、电影图标、声音图标、视频图标、交互图标、导航与框架图
标、判断图标、变量、函数及计算图标等的设置和使用。
讲解完一种图标后，均给出了详细的课件实例，使学习者能完全理解制作的步骤和技巧。
本书对库和知识对象及文件打包、多媒体课件开发和应用理论、素材获得方法以及常用技巧也作了详
细的介绍。
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编辑推荐

　　《Authorware6.0多媒体课件的制作与开发》面向初、中、高级用户，并手把手地教你学做多媒体
课件。
读了《Authorware6.0多媒体课件的制作与开发》之后，你将会惊喜地发现每学一部分内容，就会做每
一部分所属内容的教学积件，并直接用于课堂。
《Authorware6.0多媒体课件的制作与开发》为中、高级用户提供了较多的课件创意，并对变量、函数
、语句等通过实例方式进行了较多的阐述。
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