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前言

　　从其他人的发明中我们获得了巨大的利益，所以，我们也应该让其他人享用自己的发明成果，并
且应该是自由享用和无私慷慨的。
　　——本杰明·富兰克林此书的缘起　　自1999年开始，我一直在科尔比学院教书。
那时就写了此书，今天呈现在读者面前的已是第四版了。
那个时候，当我想用Java程序设计语言，向学生们介绍计算机科学的基础知识时，却怎么也找不到一
本称心如意的教材。
为什么呢？
因为这些著作的“块头”都太大了，班上的学生们根本无法阅读这些厚达800多页的、满是技术名词术
语的“砖头”大书，即使我强制要求他们这么做，他们也还是力不从心。
当然我没有理由、也不忍心让他们这样做。
同时，这些书中的材料都太专门、太琐碎了——包括了各种各样Java语言和库函数的细节——以致到
学期结束后，学生也会早已模糊和遗忘。
　　另外一个问题是，这些教材在向学生介绍面向对象的程序设计方式时，显得太过唐突和生硬。
有许多对学习过程式语言非常适应、成绩也非常好的学生，一旦学到面向对象的设计方法时，就像是
碰到了一堵墙，竟然无法逾越。
我也尝试在程序语言课一开始时，就教学面向对象的设计方法，或者在中间，甚至在最后，但效果却
全都一样。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<探秘Java>>

内容概要

　　Java语言是目前最流行的面向对象的编程语言。
它具有强大的功能，既能面向一般跨平台的工程开发，又能面向因特网应用，为广大编程者和学习者
所青睐。
《探秘Java：如何像计算机科学家一样思考》的特点有四：一是用类似英语教学中的情景教学方法，
尽可能用简洁明快的方式按部就班地叙述。
二是多用读者日常生活中随手可拈的趣味性实例作为编程材料。
三是把计算机科学家们在编程实践中总结出来的诀窍“捅”给读者。
四是所有的习题均给出答案，并加以简略分析。
　　《探秘Java：如何像计算机科学家一样思考》从结构上可分两部分。
其中1-13章为Java语言的基础部分，循序渐进地介绍Java语言的各种要素：变量、操作符、条件语句、
循环语句、嵌套与递归、引用、数组、结构、类以及对象等。
14-20章为数据结构部分，分门别类地介绍各种常用的数据结构：链表、堆栈、队列、优先队列、树、
堆、映射表、哈夫曼树以及文件等。
　　阅读《探秘Java：如何像计算机科学家一样思考》的读者可以是真正的初学者，可以是在校学习
的研究生、本科生或大专生，也可以是企、事业单位的初、中级用户。
最合适的读者是非计算机专业的大学本科生或大专生，以及中、小学生中信息技术的爱好者。
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章节摘录

　　神圣规则：这是我的用语。
这些规则是由逻辑或数学里的内部定律所制约而必须得以遵守的，而且它们也是任何程序设计语言（
或者其他形式化语言）所必须具备的。
例如，在指定一个矩形边界的位置和尺寸时，少于四个参数就无法指定。
另一个例子是，加法运算是符合交换律的，这是加法定义的一部分，对此，Java无法对之进行任何改
动。
　　Java规则：这是使用Java语言所必须遵守的语法和逻辑规则，你我也无法违背，不然的话，所编写
的程序就无法编译或者无法运行。
但某些时候还是具有一定的灵活性，比如，“+”号对于数字意味着“加”，对于字符串意味着“串
接”。
但是，另外一些却是编译器和执行过程内部限制的反映。
例如在编制方法时，你必须指定形式参数的类型，但在调用方法时，你却绝对不能指定实际参数的类
型。
　　风格与惯例：这些规则并非由编译器强制执行，但是遵守它却是编写正确程序的基本要求；遵守
它可以容易地调试程序，也可以方便地修改程序；遵守它，其他人也容易阅读程序，等等。
这样的例子包括行与行之间的缩进要求、放置大括号的位置，以及对变量、方法和类的命名约定。
在继续行文时，我总努力地指出各种各样的东西落人了哪种规则，你呢，也必须时不时地思索一下遇
到的东西应归于哪种范畴中。
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