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内容概要

　　本书采用了大量生动活泼、贴近生活的习题，容易被学生接受和理解。
此外，我们还精心编写了思考题和习题。
读者如果结合书中的例程进行上机实践，不但能够进一步理解Java语言以及程序设计过程，而且能够
迅速掌握编程方法，提高编程技巧。

　　Java语言虽然已经面世l0多年，但是仍然在不断地发展变化。
《高等院校计算机技术与应用系列规划教材：Java语言程序设计教程》介绍了JDKl．5中出现的一些新
语言成分，如对数组成的foreach循环和枚举等。
使得读者在初学之时就能紧跟Java语言发展变化的最新形势。

　　本书可以作为各类本科院校的计算机及相关专业的教学用书，以及各类培训或等级考试的参考用
书；也可以作为对Java语言程序设计感兴趣者的自学用书。
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章节摘录

版权页：   插图：   我们来看创建对象这件事情。
在Java中，一个变量的类型可以是基本数据类型，如int，char，也可以是类。
也就是说，一个变量，可能代表一个基本数据，也可能代表一个对象。
String是Java标准类库中的一个类，用来表达一个字符串。
下面的两行代码： int number； String name； 第一行定义了一个变量，名字是number，类型是int，变
量里面放的是一个int的值。
第二行也定义了一个变量，名字是name，类型是String，变量里面放的是一个引用，而不是一个String
类的对象。
这个变量将来要与一个String类的对象联系起来，指向一个String类的对象。
一个对象变量并不真正存放那个对象，而只是那个对象的地址。
就目前而言，name这个变量还没有和任何String类的对象联系在一起。
 上面的两行代码只是声明了两个变量，但是并没有对它们进行初始化，或者说，没有给它们确定的值
。
在使用变量之前给他们确定的值是非常重要的，否则的话，程序无法得到正确的运行结果。
对于上面的name来说，没有初始值就意味着它并没有与任何对象联系在一起，试图通过它做任何事情
都是错误的。
Java的编译器对初始化的检查非常严格，如果发现有变量在使用之前没有被初始化或赋值，会产生一
个编译错误，而无法产生可执行文件。
 一个对象变量可以被赋值为null，null是一个Java关键字，表示“没有”。
一个值为null的对象变量表示它不与任何对象相关联。
 “String name；”仅仅定义了一个变量，一个将来要与某个String类的对象联系起来的对象变量。
但是此时此刻，我们并没有创建任何String类的对象。
我们要用new这个运算符来创建一个对象。
new是一个运算符，用来创建对象。
new的结果是一个对象引用，于是可以赋值给一个对象变量，像这样： number=34； name=new String
（“张三”）； 跟在new运算符后面的是String类的构造方法，构造方法是类的特殊的成员方法，当我
们要创建这个类的一个对象的时候，某个构造方法就会被调用。
构造方法的作用，是用来初始化对象。
我们在后面的章节里会仔细阐述构造方法。
在这里，“String（“张三”）；”就是调用了String类的构造方法，并且把“张三”这个字符串常量
传递给了这个构造方法，从而创建了或者说构造了一个String类的对象，其内容是“张三”。
“name=new String（“张三”）；”这一行代码做了三件事情： （1）一个String类的对象被创建出来
； （2）调用String类的构造方法，用“张三”初始化了这个对象； （3）让变量name与这个对象联系
在一起，或者说，name指向这个对象。
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编辑推荐

《高等院校计算机技术"十二五"规划教材:Java语言程序设计教程(第2版)》再版时介绍了JDK1.7中出现
的一些新语言成分，使得读者在初学之时就能紧跟Java语言发展变化的最新形势。
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