
第一图书网, tushu007.com
<<多媒体技术原理与应用>>

图书基本信息

书名：<<多媒体技术原理与应用>>

13位ISBN编号：9787308052085

10位ISBN编号：7308052087

出版时间：2007-6

出版时间：浙江大学出版社

作者：赵问道

页数：299

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<多媒体技术原理与应用>>

内容概要

　　《高等院校计算机技术与应用系列规划教材：多媒体技术原理与应用》按照教育部非计算机专业
关于多媒体技术及应用课程的教学较高要求，根据作者多年的教学实践和经验编写，着重对多媒体技
术基本概念和基本原理进行了较为深入的阐述；在对多媒体系统的开发和使用的介绍中，综合了技术
和艺术两方面的思考。
《高等院校计算机技术与应用系列规划教材：多媒体技术原理与应用》既可以作为高等院校非计算机
专业多媒体技术基础课程的教材，也可作为信息技术类和电子电气类专业各层次多媒体技术课程的教
材，还可供从事多媒体应用软件开发的技术人员学习和参考。
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