
第一图书网, tushu007.com
<<软件工程实务>>

图书基本信息

书名：<<软件工程实务>>

13位ISBN编号：9787308055277

10位ISBN编号：7308055272

出版时间：2007-8

出版时间：浙江大学出版社

作者：刘学俊

页数：274

字数：443000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<软件工程实务>>

内容概要

软件工程是一门指导计算机软件开发和维护的工程学科，是一门新兴的边缘学科，是培养软件人才的
核心课程。
本书由具有20余年软件研发经验和工程管理经验的高级工程师和20余年高校教学经验的教师合作完成
，本书所探讨的软件工程观念、方法、策略和规范都是朴实无华的，既遵循于高校教学规律，又较好
地总结了实际工程项目的技术和方法，融合了多年工程经验与教育智慧。
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