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内容概要

Authorware是一款优秀的多媒体创作软件，已广泛地应用于教育、娱乐、科学等各个领域。
本书作者长期从事多媒体课件开发的教学工作，有较丰富的经验。
本书共十二章，内容涉及文本、声音、数字电影、动画、交互、导航、框架、判断、函数与变量、知
识象、控件、程序打包及多媒体课件制作常用素材的获得与处理等方面。
    本书以案例为导向，内容丰富、结构清晰、针对性强，并手把手地教你学做多媒体课件，即使是非
计算机专业人员，也能快速上手，成为多媒体作品开发的高手，本书有很强的实用性和可操作性，可
作为高等院校、在职教师进修等相关课程的教材，也可作为研究生及多媒体开发人员的参考用书。
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作者简介

　　杨欢耸 男，1965年7月生，浙江诸暨人。
现代教育技术高级讲师。
中共党员。
毕 业于华东师范大学（本科）。
现任浙江省诸暨师范学校现代教育技术教研组长、省师范系统电 化教研大组副组长。
中国家电维修协会会员，浙江省教育学会会员，绍兴市电化教育研究会 理事，摄影学会会员。
1984年工作以来，分别被评为浙江省电化教育先进工作者、绍兴市优 秀教育工作者。
绍兴市“十佳青年教师标兵”先后有《论当今电视及游戏机对少儿教育影响 的喜和忧》、《用好录像
教材，优化课堂教学》、《录像作文初探》、《用Powerpoint及Au thor ware制作CAI课件突破函数教学
难点》、《谈CAI课件制作的心理学素养》等20余篇论 文在《中国电化教育》、《现代教育技术》、
《浙江电化教育》、《现代教育论丛》等省级 或省级以上报刊发表。
有30余幅摄影作品在《师范教育》、《浙江教育报》等有关报刊上发 表或获奖（其中一幅《遐思》获
天涯杯国际摄影比赛优等奖）。
拍摄制作的课堂实况录像有三 节获浙江省二等奖。
参与编写的《中师电教评估》、《幻灯投影片制作》二书已出版发行。
 大中专使用教材《Windows98操作教程》、《课堂教学的内容与方法》也已公开出版发行。
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章节摘录

　　第1章　Authorware的基础知识　　Authorware是一个优秀的基于流程图标和流程线结构的交互式
多媒体制作软件，它具有丰富的函数和程序控制功能，有强大的多媒体素材集成功能，有强大的文字
图形图像处理功能，有强大的扩展功能、强大的内置数据跟踪功能和强大的发布功能。
它通过计算图标可方便地将编程语言引入，还可方便地使用开发者的文字、图片、动画、声音以及数
字电影等信息内容。
本书采用国内最新的Authorware7.02（汉化版）版本。
相信通过本书的学习，初级、中级、高级用户都将有所收获。
下面我们就从最基础的Author—ware7.02安装开始吧。
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