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内容概要

发展和繁荣中国的动画产业与动画艺术，离不开相关的教育及对动画人才的培养。
这既是国家教育战略的一项重要内容，又是教学科研的系统工程。
许多优秀的动画教育者，动画教育艺术家、理论家和动画制作人都在努力思考和积极探索如何建立中
国自己的动画教学体系，确立动画人才的培养方向，编写出高质量的动画教材。
经过数年来不懈的工作，我国已在这一领域取得了可喜成绩。
    就我们目前欣赏到的动画作品而言，已经历了整整一个世纪的历史演变发展，应该说，它不能算是
全新的教学项目了。
在这一行业的发展进程中，特别是从20世纪80年代以来，由于高新科技的快速推进，使动画教育在教
育理念和内涵上增加了许多新质．融入了许多新的教学模式和方法。
当今的动画教学已拓展成融造型艺术、网络艺术、影视艺术等多种元素为一体的综合性学科。
与此相应，动画专业大学四年制本科毕业的学生．至少要对绘画造型、影视、文学、计算机技术及音
效这五大领域有一定的认识和把握，方能适应今天动画事业的发展速度和对相应人才的需求。
    为了应对现时中国动画教学教材建设的迫切需要，中国美术学院传媒动画学院与浙江大学出版社通
力合作，充分发挥名校、名师的教育引导效应，联手打造了这套大型动漫系列教材——《动漫与媒体
艺术》。
    该丛书的一大亮点是专业完整性与操作实用性的有机融合，这在艺术类教材编写上是一种新的探索
。
有关的业内专家与学者经多次商讨研究，设定了较为全面而科学的专业框架一一不仅容纳了所有动画
专业的主流基础课程，还尽可能多地涵盖与动画相关的各种专业知识和技能。
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章节摘录

第一章 动画制作中的几个基本概念1　重力、物体运动和运动轨迹根据牛顿运动定律，我们知道力是
改变物体运动状态的原因，没有受力物体就不会发生变化。
所以在动画制作过程中，动作本身是第二位的，更重要的是我们需要表达出促使物体运动改变的内在
原因。
而对于非生命体来说，这些原因就是外力的作用，主要有重力、摩擦力、弹力等等。
“苹果会掉落在地上”，“所有的人都站在地上”，“抛出去的球最终会掉到地上”，很多很多的现
象都表明地球上重力无处不在。
而物体在进行各种运动时，时刻会受到重力的影响，这是我们在制作动画时所必须一直考虑的。
而摩擦力、弹力等因素的影响在制作动画时也必须考虑周到。
物体的运动是一个过程，运动时物体一定会有一个运动方向，一个运动轨迹。
比如：由于重力的作用，苹果从树枝上落下，掉在了地上，那么它的运动轨迹在无障碍的情况下，一
定是从树枝到草地的一条直线。
再如，山间的小溪，溪水受重力的作用，从高处往低处流，但是溪水也受溪岸、溪中石块等的作用，
小溪也会有自己的婉蜒曲折。
所以小溪里的水的运动的起始点就是小溪的最高点，结束点是小溪的最低点，而它的运动轨迹就是小
溪自身的蜿蜒曲折的形状。
在动画中，我们在设计、绘制每一个动作的时候第一步要做的就是先设定好运动的距离和运动的轨迹
。
只有先定好运动轨迹，我们设计的动作才能按照我们的想法来实现。
第二步要做的就是根据我们设计的物体或角色的造型决定该物体或角色受到多少重力的影响。
第三步要做的就是设计好该物体或角色自身动作的特点。
只有结合好这三点，我们才能创作出好的动画，所以很好地结合这三个步骤非常的关键和重要。
2.时间的分配和运动节奏我们知道1分钟里面有60秒，而在这60秒的时间里，每一秒钟的时间都是相等
的，那么在动画里也有一个记录时间的研究动画片表现物体的运动规律，首先要弄清时间、空间、张
数、速度的概念及彼此之间的相互关系，从而掌握规律，处理好画片中动作的节奏。
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后记

通过动画原理基本规律的“定律”“人物的基本动作”“四足动物的基本动作”“自然规律”“艺术
风格表现”的学习，初学者应该可以掌握动画的运动规律。
希望大家在看这本书的同时，也能好好地看两部影片《幻想曲》和《幻想曲2000》，它能帮助你们在
掌握规律的同时，举一反三、活学活用，更好地创造出有生命力的各种动画。
本人衷心希望这本书能很好地帮助大家了解并掌握动画运动规律。
也希望大家能在理论学习之后，多多实践。
此外，感谢中国美术学院传媒动画学院常虹院长、陈敏老师、黄大卫老师，我的家人林嘉裕、张愉给
予的支持和帮助！
书中例子选自肖裔俊、余红旗、黄晓君等同学的作业练习。
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编辑推荐

《动画运动规律》是普通高等教育“十一五”国家级规划教材。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<动画运动规律>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


