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内容概要

现代投影显示技术集光学、微电子、精密机械以及信号处理等技术为一体，利用微型显示器（微型空
间光调制器）对光束进行调制产生图像，并应用光学系统进行放大投影，在大屏幕上形成高品质的图
像，在现代信息社会中具有极其广泛的应用。
本书全面阐述了现代投影显示技术的基本原理、各种技术、各类元器件以及加工工艺和生产检测等内
容。
    本书主要取材于“高清晰度液晶投影显示技术及系统”科研工作（获2004年国家科技进步二等奖）
的核心内容，结合同行十几年进行大屏幕投影显示技术研究的成果，以及大量国内外科技论文、专利
技术等，是一本具有新理论、新技术、新方法，有实用价值的专业综合技术书籍。
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章节摘录

　　第一篇　投影显示基本原理篇　　第1章　投影显示技术概论　　1.1　显示概述　　1.1.1　引言
　　显示（Display）通常是指对视觉信息的展示。
国际信息显示学会（Society of Informa—tion Display，SID）在1963年发表的文献资料中将信息显示定义
为：信息显示是为了将特定的信息向人们展示而使用的全部方法与手段。
　　作为人类获取图像信息的基本手段，显示技术的发展在20世纪中后期，伴随着信息社会的到来形
成了高潮。
到了20世纪90年代，光电子技术的迅猛发展使基于光电技术的信息展现，在亮度、颜色等效果的手段
与方法上变得丰富多彩；计算机技术的发展使得传统模拟信息数字化，信息内容以更方便的数字化电
信号形式进行传输、处理，并通过光电技术手段产生人眼所能感觉的视觉效果。
显示技术的空前发展使显示产业成为当今社会的主流产业。
　　当今显示技术进入了多样性时代，人们不断发展出新的信息显示方法，但如果我们探究显示技术
的起源，可以发现投影显示是人类最早的显示技术。
投影显示的基本原理就是将一束光挡成各种影子照射在相应的屏幕上形成图像，它是一种基本的图像
显示手段，在日常生活中到处可见。
起源于两千多年前的西汉时期的中国民间古老的皮影戏，用光束将一些人手操作的人物或动物形象的
画片投影在屏幕上，形成影戏，就是一种典型的投影显示。
当然，从仪器或者显示技术的角度而言，一百多年前法国人Louis Lumiere兄弟发明的电影，才开创了
真正意义上的经典投影显示技术，从此投影显示就一直是人们获得大面积图像的基本方法。
如幻灯机、书写投影仪等都是经典的投影成像系统。
随着现代科学技术的进步，投影显示技术也有了重大发展，出现了很多新器件、新技术与新方法，在
投影系统光学分析方法方面也有了很大进展。
特别是20世纪90年代以后出现的液晶、数字微镜等微显示器，极大地推进了投影显示技术在信息社会
中的应用。
新的投影显示方法层出不穷，形成了现代投影显示技术的研究领域与产业。
本书正是基于现代投影显示技术的这些新发展，试图从投影显示技术的基本原理、系统构成、实现技
术等诸多方面系统地论述现代光电投影显示技术的知识与相关技术。
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