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前言

　　高等职业教育作为高等教育发展中的一个类型，肩负着培养面向生产、建设、服务和管理第一线
需要的高级职业技术型人才的使命，在我国加快推进社会主义现代化建设进程中具有不可替代的作用
。
经过数年的探索和实践，我国的高等职业教育已为现代化建设培养了一批高素质的技能型专门人才，
对高等教育大众化作出了重要贡献；也丰富了高等教育体系结构，形成了高等职业教育的体系框架，
顺应了国民经济各部门、企事业单位对应用型和技能型人才的不同需求。
　　精品课程是高等职业教育课程建设的重要组成部分，也是高等职业教育教学质量与教学改革的示
范。
浙江大学出版社在省级精品课程和国家“十一五”规划教材课程基础上组织出版的“高职高专计算机
精品课程系列规划教材”，是由在高职高专教学第一线有丰富教学经验的教师编写的。
整套教材从选题到内容的组织，都着力贯彻了实用性的原则；明确提出了与行业接轨，以就业为导向
的编写要求；强调从计算机应用需求出发，构造适应技能型人才培养的教学内容体系，强调理论教学
与实验实训密切结合，尤其突出实践体系与技术应用能力的实训环节。
教材编写力求内容新颖、结构合理、概念清楚、实用性强，语言通俗易懂、前后相关课程有较好的衔
接。
据悉，浙江大学出版社还将在此基础上，陆续征集出版后续教材，力争在3到5年内完成一套完整的高
职高专计算机专业教材，以满足高职院校计算机教育发展的需求。
　　本系列教材主要面向高职高专院校，同时也适用于同等学力的职业教育和继续教育。
我们希望，通过本系列教材的编写和推广应用，对交流和提高高职院校计算机专业教学的整体水平，
促进高等职业技术教育课程体系和教学培训方法的改革，完善高职高专精品课程建设带来新的活力。
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内容概要

　　《高职高专“十二五”计算机系列规划教材：Visual Basic程序设计精编教程（第2版）》以Visual
Basic
6.0中文版为背景，通过大量实例，深入浅出地介绍了Visual
Basic基础知识：数据类型及基本操作，数据输入、输出的常用方法，常用内部控件的功能和用法，控
制结构（顺序结构、选择结构、循环结构），数组与过程，图形操作，菜单、对话框操作，数据文件
以及数据库基础，程序的编辑、调试、查错等。
《高职高专“十二五”计算机系列规划教材：Visual
Basic程序设计精编教程（第2版）》内容全面，精心设计例题和习题（所有程序都上机调试通过），
涵盖了Visual
Basic程序设计的基本概念和基本技能，集教程、练习、实验于一体，特别适合作为高职高专院校计算
机及非计算机专业的Visual
Basic程序设计课程教材，也可作为计算机培训班的教材以及自学参考书。
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章节摘录

　　结构化程序设计使用的是“自顶向下，逐步细化”的设计方法，它的设计过程是在分析问题的基
础上，根据设计要求“自顶向下”地分成若干任务，再把这些任务“分而治之”，即把一个大的任务
分为若干子任务，子任务还可以继续划分为更小的子任务。
这些子任务对应于模块，在程序中往往用子程序（即各种过程）实现模块的功能。
这也就是“逐步细化”的过程，在每一步细化之前，应仔细检查当前的设计是否正确。
如果每一步的细化和设计都没有问题，则容易保证整个算法的正确性。
　　因此，结构化程序设计的三要素是：自顶向下、逐步细化、模块化。
在设计出结构化的算法之后，再采用上述三种基本结构进行编码，即编写程序。
　　VB虽是面向对象编程语言，然而在代码设计时，仍需要使用面向过程的结构化程序设计技术。
笔者根据多年的实践和教学经验认为，在学习面向对象的程序设计方法时不能放弃面向过程中的结构
化程序设计方法，只有掌握好面向过程中的结构化程序设计方法才能设计出更好的、更容易阅读和维
护的面向对象程序。
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