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内容概要

　　本书涵盖现代音乐制作工业中词曲创作、编曲、录音、缩混和母带处理以及发行等各环节，充分
体现计算机音乐制作特点，写作舍乎行业标准，力求做到规范并具有可读性。
本书行文采用step by step的方式，让读者参与到实际制作项目中，如主流制作软件、音源的使用和人
声录制技巧以音高修正等核心环节，这一切均为增强阅读的清晰度和实践的可操作性。
此外，每一章节均有小知识以及行业专家提示，用于巩固本章实战技能及提高计算机音乐制作理念，
两者并行不悖，相辅相成。
　　这是一本较为全面的从多角度介绍现代音乐制作流程的书，无论你是音乐制作初学者还是从业人
员都能在这本书中有所收获。
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章节摘录

　　在缩混中，对于听众而言最显著听觉反应是音量，进一步是整个音乐中各乐器音量的大小、平衡
。
所以音量的大小、噪音的大小、音乐各元素的音量大小比例是缩混工程师首先要考虑的问题。
在缩混过程中，需要时刻对各音轨的音量进行调整：突出主要的声部（比如人声等）、将音量过大的
音轨进行衰减、将音量过小的音轨进行增益等工作。
例如：你需要把什么乐器摆在最显著的位置，什么乐器摆在不太引人注意的位置，作为背景。
所以不同的人做出来的缩混都是不一样的，但是在基本的音量、声像平衡上是不能出太大的问题的。
其关键就是既要能听清楚每一个声音元素，同时又要使这些元素听起来是融合在一起的，使得音乐具
有层级感以及清晰的听感。
　　一般来说，音量平衡首先从鼓和Bass先人手，只用Level（电平）推子来控制Drum（鼓）等节奏乐
器的音量平衡。
在这一个过程中，需要建立一个大致的层次，并对整体有一个听感，为接下来的缩混工作做好准备。
一旦节奏层搭建起来后，其余的就可以逐渐往上叠加，接着是Lead Vocal（主唱人声），因为在现代流
行音乐中，人声可以说是重要、最突出的乐器，需要给它足够的音量和足够的频率空间。
　　对于人声来说，在普通的录音环境中不可避免地录入一些噪音，这对于压缩后的人声来说，噪音
同样被放大了。
所以有必要在压缩前面，给人声音轨加入一个限制效果器，以减少噪音的干扰。
对于人声的压缩参数设置来说，一般需要一个较为快速的起始时间，压缩比例适当在4：1或者是12：1
之间。
如果人声音轨存在咝咝声，那么需要尝试降低混响度，或者使用EQ来衰减6kHz的周围的频率。
总的来说，多轨的音量平衡是Mixing的起始，俗话说：好的开始是成功的一半。
对于整个缩混来说，先搭建起一个音量平衡的框架是非常有必要的，当然在整个缩混过程，各个乐器
音轨的音量大小、整体比例随时会有变化，但是这些都是细微的变化，整个的框架还是必须要事先建
立起来，并做到心中有数。
并且我们在做音量平衡的时候，不要盲目在大音量下持续工作，也需要在很小的音量又能听清楚乐器
细节的状态下去调节各个音轨的音量平衡。
　　无论使用哪种方法去判断音量大小，你都无法听出任何一个单独的音轨在整个缩混中与其他乐器
的存在关系，或者是得到一个精确的听觉结果。
聪明的做法是，我们常常需要聆听其他音轨，或者是整个缩混的时候，对各个音轨做出适当的调整。
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