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前言

本书可作为学习UG NX数控加工的初中级教材或自学参考书，以中文用户界面进行叙述。
全书共分10章，第1章介绍CAM数控编程的基础知识，包括数控编程的步骤、数控程序的认识、数控
加工工艺设计等内容；第2章介绍UG NX数控编程的操作基础，并给出一个简单的入门实例；第3章介
绍NX CAM加工基础设置的组创建，包括程序、几何体、刀具、方法与操作的创建；第4章介绍操作导
航器的应用，包括操作导航器视图与对象操作、刀轨操作；第5章介绍型腔铣操作的创建及其专有选
项设置；第6章介绍刀轨设置的共用参数选项，包括切削参数、非切削移动、进给和速度等选项的参
数含义及设置；第7章介绍等高加工操作等型腔铣子类型的特点及应用；第8章介绍平面铣操作的创建
及特有参数设置；第9章介绍固定轴曲面轮廓操作，包括各种驱动方法的特点、应用及驱动设置；第10
章介绍钻孔加工操作的创建与参数设置。
各章节安排以知识点为主线，详细介绍UG数控加工的相关知识，内容与实例相结合，并将UG NX软
件应用与数控加工的相关知识有机地融合起来，穿插大量的操作技巧，以帮助读者切实掌握用UG NX
进行数控编程的方法和技巧。
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内容概要

本书以UG NX6为蓝本，详细介绍了uG NX数控编程的基础知识和相关技巧。
全书共10章，分别介绍CAM数控编程的基础知识，UG NX数控编程操作基础及入门实例，NX CAM加
工基础设置的组创建与操作导航器应用(第3～4章)，型腔铣操作、等高加工操作、平面铣操作、固定
轴曲面轮廓操作、钻孔加工操作的创建与参数设置(第5～10章)，在每一单元后均有一个应用实例，并
将UG NX软件应用与数控加工的相关知识有机地融合起来，并穿插大量的操作技巧，以帮助读者切实
掌握用UG NX进行数控编程的方法和技巧。
    针对教学的需要，本书由浙大旭日科技配套提供全新的立体教学资源库(立体词典)，内容更丰富、
形式更多样，并可灵活、自由地组合和修改。
同时，还配套提供教学软件和自动组卷系统，使教学效率显著提高。
    本书可以作为培训机构和大专院校的UGNX数控编程教材，同时为从事工程技术人员
和CAD\CAM\CAE研究人员提供参考资料。
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章节摘录

插图：（2）支持高速加工CAXA制造工程师支持高速切削工艺，以提高产品精度，降低代码数量，使
加工质量和效率大大提高。
可设定斜向切入和螺旋切人等接近和切入方式，拐角处可设定圆角过渡，轮廓与轮廓之间可通过圆弧
或S字形方式来过渡形成光滑连接，从而生成光滑刀具轨迹，有效地满足了高速加工对刀具路径形式
的要求。
（3）参数化轨迹编辑和轨迹批处理CAXA制造工程师的“轨迹再生成”功能可实现参数化轨迹编辑。
用户只需选中已有的数控加工轨迹，修改原定义的加工参数表，即可重新生成加工轨迹。
CAXA制造工程师可以先定义加工轨迹参数，而不立即生成轨迹。
工艺设计人员可先将大批加工轨迹参数事先定义而在某一集中时间批量生成。
这样，合理地优化了工作时间。
（4）独具特色的加工仿真与代码验证可直观、精确地对加工过程进行模拟仿真、对代码进行反读校
验。
仿真过程中可以随意放大、缩小、旋转，便于观察细节，可以调节仿真速度；能显示多道加工轨迹的
加工结果。
仿真过程中可以检查刀柄干涉、快速移动过程（G00）中的干涉、刀具无切削刃部分的干涉情况，可
以将切削残余量用不同颜色区分表示，并把切削仿真结果与零件理论形状进行比较等。
（5）加工工艺控制CAXA制造工程师提供了丰富的工艺控制参数，可以方便地控制加工过程，使编程
人员的经验得到充分的体现。
（6）通用后置处理全面支持SIEMENS、FANUC等多种主流机床控制系统。
CAXA制造工程师提供的后置处理器，无需生成中间文件就可直接输出G代码控制指令。
系统不仅可以提供常见的数控系统的后置格式，用户还可以定义专用数控系统的后置处理格式。
可生成详细的加工工艺清单，方便G代码文件的应用和管理。
（7）卓越的工艺性与“知识加工”可将某类零件的加工步骤、使用刀具、工艺参数等加工条件保存
为规范化的模板，形成企业的标准工艺知识库，类似零件的加工即可通过调用“知识加工”模板来进
行。
这样就保证了同类零件加工的一致性和规范化。
同时，初学者更可以借助师傅积累的知识加工模板，实现快速入门和提高。
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编辑推荐

《UG NX6.0立体词典:数控编程》配套提供教学资源库（立体词典）：练习素材、综合实例、动画视
频、电子教材、PPT课件库、试题库、可组合式教学计划、立体词典教学软件、在线自动卷系统。
海量的教学资源库、丰富的教学辅助工具、方便灵活的使用方式、完善的教学配套服务。
新一代的UG NX数控编程立体教材
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