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前言

　　21世纪是一个信息化的时代，计算机技术在各领域得到了越来越广泛的应用，社会要求当代大学
生必须具备相当的计算机知识和应用能力。
为此，各高校都不同程度地开设了一系列计算机类相关课程。
由于该类课程一般课时不多，但技术性强且更新速度快，很多学生反映光靠课堂教学和一本主教材无
法很好地掌握相关知识，希望有一套专门的辅助教材供课后加深理解与练习提高.为了满足同学们的这
一要求，增强其自主学习和应用计算机的能力，我们邀请了多位在计算机基础教学领域具有丰富经验
的教师，编写了这套“计算机基础课程学习辅导丛书”。
　　本系列丛书包括《大学计算机基础——精选范例解析与习题》、《大学计算机基础（Linux）一一
精选范例解析与习题》、《C语言程序设计——精选范例解析与习题》、《VisualBasic程序设计——精
选范例解析与习题》、《Java语言程序设计——精选范例解析与习题》、《VisualFoxPro程序设计——
精选范例解析与习题》、《数据库技术与应用——精选范例解析与习题》、《计算机网络技术与应用
——精选范例解析与习题》等。
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内容概要

本书是配合“C语言程序设计”课程而编写的教学参考书，可供该课程的教师及自学者进行理论学习
、理解与实践时使用。
本书简明扼要地阐述、归纳了“C语言程序设计”课程中相关知识的要点与难点，特别是配合大量的
精选范例解析，将课程中的基本概念及技术要点、难点有机地结合起来并较好地进行呈现，是一本不
错的教学或自学指导用书。
     全书共分为10章：第1章C语言程序设计概述；第2章程序设计基础；第3辛选择结构；第4章循环结
构；第5章数组；第6章函数与预处理；第7章指针；第8章结构体；第9章文件；第10章综合程序设计。
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章节摘录

　　程序设计初学者会发现，一个程序很少能够一次性运行通过。
实际上，在程序设计过程中，错误是非常常见的，改正错误的过程称为调试。
　　当编译系统检测到一个错误时，就会显示一条出错信息，表示程序有错误及可能的错误原因。
遗憾的是，这些出错信息有时很难被理解甚至使人误解。
随着经验的积累，我们将慢慢地成为查找并纠正错误的高手。
　　下面分别介绍三种类型的错误：语法错误、运行时错误和逻辑错误。
　　1.3.1 语法错误　　编程时若违反了C语言的语法规则，就会产生语法错误，编译系统在编译源程
序时，就能够发现这种类型的错误。
若程序源代码含有语法错误，就不能被正确地编译生成可执行文件，程序也就不能运行。
常见的错误：例如初学者没有定义变量而直接使用变量、语句后面缺少“；”等。
需要知道的是，在程序编译时，程序中的一处错误可能会导致出现多条错误信息。
比较理想的纠错过程是首先集中修改声明语句中的错误，然后在修改其他错误之前，重新编译程序。
在初学过程中，常常是一旦声明语句正确，其他很多错误信息也就随之消失。
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