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内容概要

金勤等编著的《Visual FoxPro9.0程序设计教程》以Visual
FoxPro 9
．O版本为软件平台，介绍了数据库的基本知识，数据库及其数据表的操作与管理，并较为全面地介
绍了面向过程的程序设计方法与面向对象的程序设计方法，为运用数据库系统构建一个管理信息系统
打下了基础。
全书共分ll
章，主要内容包括：数据库系统概述，Visual
FoxPro语言基础，数据表的建立与操作，数据库的基本操作，结构化程序设计基础，子程序与自定义
函数，面向对象程序设计基础，常用表单控件的使用，表单设计应用，查询、视图及报表设计，应用
程序的管理及编译等。

《Visual FoxPro9.0程序设计教程》可作为计算机等级考试二级 (Visual
FoxPro)的教材，同时也适合从事数据库系统教学、研究和应用的广大教师、学生和工程技术人员学习
、参考。
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章节摘录

版权页：   插图：   第10章 查询、视图及报表设计 数据库中的数据是一种资源，要将这些数据资源按
照用户的需要展示出来，除了使用前面介绍的表单设计外，还可以利用Visual FoxPro提供的专门的设
计器，根据需求进行灵活的设计。
对于数据查询，可以通过“查询设计器”或SQL语言设计相应的查询来实现，也可以通过“视图设计
器”或SQL语言设计相应的视图来实现；对于报表，可以借助Visual FoxPro提供的报表设计器来实现。
 10.1 查询设计 Visual FoxPro的查询设计器可以从数据库中提取出用户所需要的数据，并能以多种方式
显示查询结果，以满足用户查询数据的各种要求。
用户的查询要求可能比较简单，也可能十分复杂。
简单的查询只需要从某个表中取出记录的几个字段，并显示结果；复杂的查询则需要从多个表中提取
各种信息，并对结果排序、分组统计、绘制图形等。
 本节主要介绍利用“查询设计器”和SQL 语言建立各种查询，以及选择输出方式的过程。
 10.1.1简单查询设计 1.启动“查询设计器” 选择系统菜单项“文件”→“新建”→“查询”，再选择
“新建文件”。
 如果被选择的是数据库表，则会自动打开相应的数据库。
如果启动“查询设计器”之前没有打开任何数据库，则会出现“添加表或视图”对话框，要求用户从
中选择表，如图10—1所示。
 “查询设计器”窗口中有一个工具栏，其中的6个按钮的功能分别为：添加表、移去表、添加连接（
建立2个表之间的连接）、显示／隐藏SQL窗口、最大化／最小化表格视图和查询去向（从多个查询结
果输出去向中选择其中一个）。
 2.向查询设计器中添加表 单击“查询设计器”工具栏中的“添加表”按钮，可以为“查询设计器”窗
口添加表，当添加相互联系的两张表时会出现联接条件对话框，可以在其中选择两表之间的联接类型
，如图10—2所示。
在联接条件对话框中，可以通过左边的下拉列表框选择父表（左边表）的联接字段，通过右边的下拉
列表框选择子表（右边表）的联接字段。
图中联接类型的含义如下： （1）内部联接：在联接条件左右的两个表中仅满足联接条件的记录，这
是最普通的联接方式。
例如，如果联接条件是“学生.学号=选课.学号”，则输出的是两表中同时存在学号的记录。
 （2）左联接：在联接条件左边的表中的所有记录和联接条件右边的表中满足联接条件的记录。
例如，如果联接条件是“学生.学号=选课.学号”，则输出的是学生表的所有记录和选课表中满足条件
的记录。
 （3）右联接：在联接条件右边的表中的所有记录和联接条件左边的表中满足联接条件的记录。
例如，如果联接条件是“学生.学号=选课.学号”。
 （2）左联接：在联接条件左边的表中的所有记录和联接条件右边的表中满足联接条件的记录。
例如，如果联接条件是“学生.学号=选课.学号”，则输出的是学生表的所有记录和选课表中满足条件
的记录。
 （3）右联接：在联接条件右边的表中的所有记录和联接条件左边的表中满足联接条件的记录。
例如，如果联接条件是“学生.学号=选课.学号”，则输出的是选课表的所有记录和学生表中满足条件
的记录。
本例结果同内联接。
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编辑推荐

《Visual FoxPro9.0程序设计教程》可作为计算机等级考试二级（Visual FoxPro）的教材，同时也适合从
事数据库系统教学、研究和应用的广大教师、学生和工程技术人员学习、参考。
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