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内容概要

陆国栋、王进编著的《动漫玩具快速创意设计方法》首先对动漫玩具的快速创意设计机理进行了讨论
，然后介绍了草图三维建模技术在动漫玩具创意设计领域的应用，包括轮廓草图快速创意生成与智能
识别导航、三维曲面自动构建、曲面快速造型和曲面彩绘等。
在此基础上，将意象造型技术引入动漫玩具设计，并运用遗传算法进行动漫玩具进化设计，使得用户
可以通过输入意象词汇实现动漫玩具的快速设计。
最后介绍了一款基于手绘草图的三维玩具造型系统EasyToy，以及运用该造型软件进行三维动漫玩具创
意设计的实例。

《动漫玩具快速创意设计方法》对草图三维设计领域中几乎所有研究热点都有所涉及，并介绍了当前
动漫玩具设计的一些先进技术，可作为相关计算机图形学工作者和动漫玩具设计者的自学教材或工作
参考书。
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编辑推荐

　　《动漫玩具快速创意设计方法》融合了作者的科研团队在动漫玩具数字化设计领域多年来的研究
经验以及国内外现有研究成果，以介绍草图三维建模领域先进算法原理和算法为目的，从动漫玩具的
快速创意设计角度出发，对动漫玩具的快速创意设计机理、动漫玩具轮廓草图生成、动漫玩具三维曲
面自动构建、动漫玩具快速创意造型、动漫玩具曲面快速创意彩绘、意象驱动的动漫玩具造型设计和
意象引导的动漫玩具造型遗传进化等7个方面进行详细介绍，系统性地介绍了动漫玩具快速创意设计
的基本方法和原理，并且《动漫玩具快速创意设计方法》最后一章详细介绍了以作者所在科研团队及
杭州力孚信息科技有限公司张东亮领导的开发团队多年来研究开发的CAD系统，以使读者能够对动漫
玩具快速创意设计方法有一个更加全面的了解。
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