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内容概要

这本《GIS程序设计教程——基于ArcGIS
Engine的C#开发实例》由张丰、杜震洪、刘仁义编著，是一本非常适合于GIS组件式开发人员入门的教
材，主要介绍了组件式GIS开发技术，重点是利用ArcGIS
Engine开发组件库，在．Net环境下利用C#语言进行GIS程序开发。
全书由浅人深，从组件式GIS基本概念入手，介绍了ArcGIS
Engine
10.0的特性；从地图显示浏览入手，介绍了GIS数据的组织与访问、制图渲染与输出、空间数据编辑
、GIS分析及栅格图像处理，涵盖了
GIS数据采集、编辑、处理、分析、输出等的基本功能；进一步地，分析了
ArcGIS所提供的功能扩展模块，为GeoProcessing及3D分析等深入开发提供了案例。

《GIS程序设计教程——基于ArcGIS
Engine的C#开发实例》适合地理信息系统、遥感等地学专业、测绘类、地质类、农林类、水利类等相
关专业的本科生、研究生教学使用，也适合测绘、国土资源、城市规划、交通、环境保护等部门的研
究和开发人员使用。
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章节摘录

版权页：   插图：   5.1.2 地图制图的要求 地图制图的要求主要表现在颜色、符号形状、注记以及图层
管理这四个方面。
 1.颜色的要求 地图上的图形元素除了必要的形状信息外，颜色是一个较为重要的信息，最终地图的视
觉效果直接依赖于颜色的设定。
由于油墨印刷地图采用减色YMCK表色系统，与计算机视屏采用的RGB加色系统难以建立一一对应的
关系，因此，在通常的制图过程中应建立一套常用的颜色库，制图工作人员可根据经验和具体要求从
颜色库中选取颜色，给实际的地理元素赋予特定的颜色。
同时，根据特定的着色要求，颜色库应能做到不断扩充，以满足地图色彩多样化的需要。
 2.符号的要求 地图符号是数字地图制图的一个重要部分，无论是点状图元、线状图元还是面状图元都
有一些基本的符号单元，如地图上的城市符号、铁路线符号、沼泽地符号等，都是一些最基本的符号
信息。
 图元可直接由这些基本符号扩展生成：点状图元可由基本符号经旋转、变形、排列得到；线状图元可
由基本符号结合点、线顺次铺设排列而成；面状图元可由基本符号结合点、线、面排列填充而得到。
每个基本符号的组成相对简单，每个子单元的颜色应满足颜色库的要求。
因此，如何建立一个有效的符号编辑管理系统是数字地图制图的一个重要方面。
 3.注记的要求 地图中文字信息，即注记，不同于一般文字处理要求，尤其对中国国内的具体情况，不
仅有通常的排版要求，如字体和字号的变化、对齐方式、上下标、分子分母、段落等，更有一些特殊
要求，如多角度倾斜、沿线排列、中西文混合排列等，还要解决印刷字体和显示字体不对应所带来的
影响。
 4.图层管理 地图中图元信息千变万化，一张普通地图由成千上万个各种类型的图元组成，因此，如何
有效地管理图元是数字地图制图需要首先解决的问题。
如果把所有的图元放在一起，不仅管理效率低，而且层次不清，不利于制图工作人员编制地图时实施
种种操作。
通常数字地图制图系统软件多采用分层处理的办法，即把一张地图分为若干图层，每个图层包含一些
特定的图元，这些图元可以是同种几何形状，可以是同种地物类别。
如根据几何形状可以划分为点状图元、线状图元、面状图元；根据具体地物类别可以分为标记层、河
流层、道路层等。
地图符号化的时候以图层为单位，每个图层编制完成后，依照每个图层的特性依次叠加。
叠加的宗旨是尽可能不相互覆盖，突出重点要素。
利用图层进行管理使得地图层次清晰，而且每层的图元相对较少，种类相对单一，可大大提高操作人
员的工作效率，也能更有效地发挥计算机的优势。
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编辑推荐

《地球科学类专业实验与实践系列教材:GIS程序设计教程:基于ArcGIS Engine的C#开发实例》最大优势
在于编者的编写理念符合GIS技术的教学规律，在教材编写中体现了概念和实践并重；教材的另一优
势则在于编者把自己多年教学与科研过程中收集和积累的GIS数据及其应用案例提供给读者共享，大
大提高了其可读性。
书中提供的GIS程序开发实例全面分析、讲解了ArcGISEngine的相关组件接口，提供了详尽的可直接编
译使用的程序代码，使GIS开发的学习过程立竿见影、收效显著。
通过实际操作来体会，有助于对组件式GIS开发的原理、方法和应用的理解，初步掌握主流GIS组件开
发平台的组件模型与接口使用。
本教材是一套较完整的教学资源，可供不同程度的读者作为对照学习的辅助参考资料。
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