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内容概要

《数据通信与计算机网络(第2版)》由梁丰主编，本书作为一本面向应用型本科生的教材，注重“学以
致用”的理念：在内容选择上，淘汰以往教材中大量存在的过时技术，重点围绕目前被广泛应用的以
太网和TCP/IP技术，同时为了扩大学生知识面，还概述了正在走向应用的下一代网络和移动数据通信
等新技术；在内容组织上，考虑到数据通信与计算机网络的密不可分，同时也为了使学生便于理解和
加强学习兴趣，将数据通信的基本概念和理论知识分解到相关的应用技术中介绍，不单独设置纯理论
的章节。

《数据通信与计算机网络(第2版)》主要分为四个部分。
第一部分包括第2～6章，介绍常用的计算机数据通信网络接口技术，主要内容有计算机的外部设备数
据通信接口EIA232、uSB(第3章)，局域网技术IEEE
802.3(第4 章)，无线局域网技术IEEE 802.11(第5
章)和广域网与接入技术PPP、ADsL(第5章)等。
第二部分包括第7～11章，介绍因特网与TcP/IP网络协议族，其内容包括从应用层到传输层和网际层的
主要网络协议。
第三部分包括第12～15章，介绍网络的建设与管理技术，包括网络设计、网络服务器配置、网络管理
、网络安全等。
第四部分包括第16～20章，介绍VPN、IPV6、网络融合与QoS技术、下一代网络和3G移动数据通信网
络新技术。
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章节摘录

　　每个解释器必须包含一个HTML解释器来显示文档。
其他的解释器是可选的。
HT-ML解释器的输入由符合HTML语法的文档所组成，输出由位于用户显示器上的格式化文档组成。
解释器通过将HTML规格转换成适合用户显示硬件的命令来处理版面细节。
例如，如果碰到文档的头部标签，解释器则改变用于显示头部的文本大小。
同样，如果碰到一个断行标签，解释器则输出一个新行。
　　除了HTML客户与HTML解释器外，浏览器还能包含可使浏览器执行额外任务的组件。
例如，许多浏览器包含一个FTP客户，用来获取文件传输服务。
一些浏览器也包含一个电子邮件客户，使浏览器能够收发电子邮件信息。
浏览器自动调用了这些服务，而且用它来执行所需的任务。
如果浏览器设计得好，它会对用户隐藏细节，使用户并不知道执行了一个可选服务。
　　11.2.5 关于web浏览器中的缓存　　Web浏览器绝大部分时候是用于查看远程页面的，很少会去查
看本地页面。
如果浏览器在不同时间频繁连接同一个远程主机的页面，每次都必须与该主机之间创建TCP连接，则
会占用大量资源，这时如果能够把访问过的页面保存在本地，就可以大大节省网络开销。
因此，浏览器使用缓存来改善文档的访问：浏览器将它所取回的每个网页放人本地磁盘的缓存中，当
用户选择了某网页，浏览器在取回最新的版本前先检查磁盘缓存。
如果缓存包含了该网页，那么浏览器直接从缓存中获得该网页。
在缓存中保持网页可以显著地改善浏览器的运行性能，可以从磁盘中读取该网页且没有网络延迟。
因此对于那些拥有一个缓慢的网络连接的用户来说，比如一些拨号上网的用户，缓存特别重要。
但另一方面，缓存技术也有相应的弊端，尽管在速度上进行了大幅度的改善，但是在缓存中长期保留
网页并不总是令人满意的。
首先，缓存可能花费大量的磁盘空间。
例如，假设用户访问了10个页面，每页都包含了五个大的图像，浏览器在本地磁盘的缓存中就需要存
储带有50个图像的网页文档。
其次，性能的改善只对用户重复查看某页面时才有帮助，然而，许多用户查找到某网页后就停止了浏
览。
例如，用户查看了10个网页后决定其中9页是不需要的，因此，在缓存中存储这9张网页不但改善不了
性能，反而要浏览器耗费时间来将这些网页徒劳地写到磁盘上。
　　⋯⋯
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