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内容概要

本书采用c语言作为计算机程序的描述语言，介绍c语言的基本概念及其常用的各种设施；计算机程序
设计的基本原理、技巧和方法；数据结构的基础知识；算法设计的常用方法及其应用；最后介绍面向
对象程序设计语言——C++语言的主要概念和机制。
    本书将语言和程序设计内容，按不同层次人员的需要和要求分成几个层次，读者可根据自己的情况
选取有关内容。
    本书可作为大专院校各类专业学习计算机程序设计的教材，并可用于计算机成人教育各类进修班、
培训班，以及初中级科技人员，也可作为参加“计算机软件专业技术资格和水平考试”人员学习程序
设计的教材。
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