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内容概要

本书全面系统地介绍了三维动画设计的主流软件3ds max与Maya动画制作的主要技术。
全书共分八章，第一章介绍了三维动画的发展概况，第二章第五章主要介绍了3ds max软件的动画制作
技术，讲述了CG理论、动画规律、基础动画制作、摄影机动画、模拟动画及角色动画等，第六章至
第八章主要讲述了Maya动画基础、Maya角色动画、动力学模拟等内容。
 　　本书深入浅出，图文并茂，分块讲解，每章有重点提示，并配有与教学结合的制作实例，还有课
后补充练习内容，同时配有辅助教学的多媒体资料光盘，使课程知识内容形象化，能够充分激发学生
的学习兴趣，达到将理论教学与操作技巧紧密结合的目的。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<三维动画设计>>

作者简介

徐亚非，东华大学服装学院艺术设计学院副院长，新媒体艺术设计学科教授，教育部高等学校文科计
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章节摘录

　　第一章　三维动画的发展概况　　本章重点　　动画行业的发展过程，先进技术的应用，以及相
关软件界面的介绍。
　　进入21世纪，虚拟的数字世界带给现实世界越来越多的视觉震撼和享受，计算机及计算机网络的
飞速发展，为快速增长的CG技术实现跳跃式发展提供了重要的机遇。
所谓“CG”（Computer Graphics的英文缩写），是以计算机为主要工具进行视觉设计和生产的产业和
领域。
CG行业经济收益丰厚，能源损耗极低，使得许多国家都投巨资到CG行业进行研发和推广。
　　1.1　历史介绍：动画行业的诞生与发展　　1877年动画诞生以来，经过100多年的发展，已经成为
美国、日本、欧洲等国家和地区极其重要的支柱性产业，而CG三维动画无疑是其中重要的组成部分
并且最具发展潜力。
目前的CG行业几乎包括了电脑时代所有的视觉艺术创作活动，如三维动画、影视特效、多媒体技术
、平面印刷品设计、网页设计、建筑设计及工业造型设计等。
今天，三维动画依靠计算机技术的发展成为CG行业中重要的组成部分，据有关数据显示，2002年全球
动画游戏软件业的产值已达到310亿美元。
　　1946年美国诞生了世界上第一台计算机，在随后几十年的发展中，美国同样在CG行业成为世界公
认的领导者。
早在1968年，美国科学家就第一次实验性地将自己亲属的照片图像扫描进计算机。
自1975年开始举办的SIGGRAPH（计算机图形艺术联合展）极大地推动了美国CG艺术的发展，目前它
已成为世界CG艺术的年度展览会。
如今在美国，CG艺术已深入到影视制作、游戏制作、个人艺术创作、多媒体教育等社会各个层面，
每年给国家带来近千亿美元的经济利润。
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