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内容概要

　　《动画技法与原画设计》实例丰富，图文并茂，实践性强,动画技法与原画设计是动画片制作所需
的基本技能，也是动画教育体系中一个重要的组成部分。
《动画技法与原画设计》分为三大部分，第一部分主要介绍动画的基本技法，以及动物、人物、自然
现象及其他物体的运动规律，第二部分重点讲解原画设计的基础知识，包括人物造型、时速与节奏、
动作设计的基本手法等，第三部分收集了130例原画、动画参考资料，提供动画制作的诸多技法。
　　《动画技法与原画设计》可作为高等院校动画专业的基础教材，也可供广大动画从业人员、动画
爱好者参考。
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作者简介

浦咏，上海美术电影制片厂动作设计师，中国动画学会会员，上海电影家协会会员。
参与制作的美术片有《刨根问底的小沈括》、《扁鹊》、《十二生肖》、《飞天小女警与十二生肖》
、《魔鬼芯片》等，其中《十二生肖》获第四届全国少儿电视金童奖动画节目三等奖、优秀儿童少年
电影娃哈哈奖优秀美术奖，《魔鬼芯片》获第二十届中国电视金鹰奖电视美术片优秀作品奖。
浦稼祥，上海美术电影制片厂导演，北京电影学院动画艺术研究所客座教授，中国电影家协会会员，
中国动画学会会员。
导演的作品有《没牙的老虎》、《黑公鸡》、《月儿高》等。
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章节摘录

第二章　动画的基本技法本章学习目的1．了解线条的作用。
2．掌握如何画好中间画。
原画设计人员画出来的原画镜头并不是完整的镜头．它必须通过动画师在一连串的极限动作(原画)之
间画出动作的连续过程，才算完成一个镜头的创作，因此，动画师与原画设计人员之间是相互合作的
关系，他们共同完成一个完整的镜头。
动画设计者创作的人物动作必须符合运动规律，而动画师也必须按运动规律来完成中间画，因此，掌
握动画片的运动规律非常重要。
第一节　动画线条的基本要求在讲运动规律前，首先要了解动画线条的作用。
动画片大体可分为两大类，一类是艺术片，其表现手法繁多，有用粉笔、蜡笔勾线的，有用彩铅画出
人物明暗的，也有油画风格的，还有一些用意想不到的材料来绘制动画片的。
第二类是商业动画片。
为了保证长达十几集甚至几十集影片风格的统一，大多数是以单线平涂的方法来创作作品的，因此对
线条特别重视。
一、动画线条与绘画线条的区别绘画性较强的线条，其表现形式很多，有用粗线条表现物体的，也有
用细线条表现物体的，有用粗细结合方法来表现物体的明暗立体感的．也有用不确定的数根线条来表
现物体动态的，总之，绘画线条表现出强烈的作者个性和艺术品位。
单线平涂形式的动画片线条则不同，因为10分钟的动画片要画140个镜头，约3 600张至4 000张动画，
这么多的动画必须由一个团队来完成．这就必须要求大家统一在既容易掌握而又没有粗细、深浅变化
的单线描方法中。
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后记

这本书该叙述的都叙述完了。
由于动画原理涉及面很广，难免挂一漏万，或者对某些问题认识片面，请读者及时指出，以便在再版
中予以纠正或增补。
书中的图例除我国动画片的资料外，有很多是从美、英、日等国的资料中搜集的，由于某些资料经收
集多年，当时主要是个人使用，没想到今天拿出来作为教材案例供爱好动画的朋友们享用，因此有些
资料的来源疏漏了，在这里向资料拥有者表示感谢。
本书如能给读者有所帮助、启迪的话，笔者就很高兴了，也希望大家从中发现问题，共同探讨，因为
事物总是在不断探讨中发展的。
如果本书能为动画事业添砖加瓦的话，那将是笔者毕生最欣慰的事。
这里承老朋友张松林先生指教，不胜感激，特此致谢。
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编辑推荐

《动画技法与原画设计》为新世纪动画专业教程。
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