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前言

　　建筑声学是声学领域中应用广泛的一门学科，无论是录音场所的建造还是扩声系统的设计都离不
开建筑声学理论。
传统的声学设计过程依赖精确的测量、计算和复杂的测量仪器，但是随着计算机技术的发展和普及，
已经有越来越多的声学设计案例主要通过计算机来辅助完成。
EASE软件作为当今国际上最具盛名的声学设计软件，被广泛地应用于声学工程设计和指导。
然而，目前关于数字声学设计和EASE软件应用的中文书籍并不多见，工程师们往往是通过软件说明书
和多年的设计经验来完成计算机设计的过程，这成了当今数字声学设计发展的一个突出问题。
针对这些情况，作者产生了编著本书的想法。
　　本书以数字声学设计软件EASE4.1为平台，对其设计方式进行了研究和探讨。
同一般软件教学书籍不同的是，本书并非单纯地讲授软件的使用方法，而是从声学设计的理论和要求
出发，研究数字声学设计的一般方法，这些理论和方法可以延伸到其他软件和设计实例中去，具有广
泛的适用性和可发展性。
从这个理念出发，本书各章节的编排也遵循声学设计的一般要求，循序渐进，力求使读者得以快速入
门，迅速提高。
　　本书涉及的大部分实例浅显易懂，插图和说明详尽有序，即使缺乏软件设计基础的人员也能轻松
阅读。
另外，针对有一定软件基础的读者，本书也运用了较大的篇幅对较为复杂、详细的设计实例和设计方
法进行了阐述和说明。
　　本书有配套的教学多媒体资料包，内容包括“数字声学设计教学用PPT”、“EASE实例模型”和
“EASE资料库”三大部分，为多媒体教学、补充阅读和数据查阅提供了方便。
本书可作为大学、大专院校建筑、声学、影视工程等相关专业的实验教材，同时对相关从业人员具有
很好的使用和参考价值。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<数字声学设计>>

内容概要

　　《数字声学设计》以建筑声学和厅堂扩声为理论基础，以目前声学设计中常用的EASE软件为平台
，以工程设计实例为蓝本，介绍了数字声学设计的主要方法。
《数字声学设计》从理论结合实践的角度出发，在建声、扩声、声学测量等专业知识的基础上，系统
地介绍了EASE软件的使用方法.涉及的实例浅显易懂.插图和说明详尽有序，具有很强的实用性和可操
作性，也是目前在数字声学设计理论和EASE软件应用方面较为先进、全面的教材。
　　《数字声学设计》有配套的教学多媒体资料包.内容包括“数字声学设计教学用PPT”、“EASE实
例模型”和“EASE资料库”三大部分，为多媒体教学、补充阅读和数据查阅提供了方便；读者可根据
《数字声学设计》附录中的说明，到相关网站白行下载。
《数字声学设计》可作为大学、大专院校建筑、声学、影视工程等相关专业的实验教材，同时对相关
从业人员具有很好的使用和参考价值。
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章节摘录

　　1.1.3 数字声学设计软件的主要功能　　作为以建声和扩声设计为主要目的数字声学设计软件，主
要具备四大功能，即建筑声学设计、扩声系统设计、混响时间分析和稳态声场分析。
　　1.建筑声学设计建筑声学设计是数字声学设计软件最基本的功能，所有的进一步计算和分析都必
须建立在一个已经完成的房间模型上进行。
建立模型的工作类似于AutoCAD中的建模过程，并且许多软件，如CADP2、EASE等都是兼
容AutoCAD工作文件的。
　　在建声设计方面，一些功能较为简单的软件事实上是无法完成“设计”任务的，因为房间的每一
个细节都必须由设计者本人进行构思，软件进行的只是记录工作而已。
即使是功能较为强大的软件，如EASE软件，能够提供给设计者的也仅仅是一些预存的模型而已。
它们能为设计者们省却繁复的输入工作，但是如果想让软件自动设计一些对声场有利的细节的话，软
件是无能为力的。
　　当然，在大多数的工程实例中，我们并不需要软件来自动设计房间。
一般情况下，总是由设计者预先完成设计图纸，然后输入软件，再由软件来检查当前的房间是否存在
问题，如果确实存在声学缺陷，我们可以先在软件中进行修改和模拟，再将完善的结果运用到实际的
工程中去。
　　2.扩声系统设计　　扩声系统设计功能允许设计者在房间内安放不同品牌、不同组合以及不同分
布方式的扬声器，软件能够根据扬声器的选择和安放的结果进行各种声学计算，而设计者则可以根据
软件的计算结果来判断当前扩声系统是否符合工程要求。
　　同建筑声学设计功能一样，软件无法自动设计扩声系统，扬声器的选择和安放的位置都必须由设
计者来完成，而软件所做的就是告诉设计者当前的设计是否完美。
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