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内容概要

　　EON Studio是一种运用3D虚拟现实进行研发与营销管理的技术，是互动网页3D、虚拟现实、视觉
模拟、多媒体的全系列软件方案。
从桌面网络型虚拟现实到支持数码手套、头盔的洞穴型VR，都有独到的解决方案。
EON的虚拟现实硬件周边的整合性好，网络上的延伸应用可以让制作者轻松与Web结合产生一连串互
动多媒体动画。
　　本书共分11章，详细讲解了EON Studio的操作方法，让大家在最短的时间内，迅速入门，快速掌
握操作方法。
书中还列举了几类典型的节点，使大家深刻体会在模拟程序里加入节点的方便。
在实例中，教大家如何制作互动场景、手机展示、虚拟现实建筑场景。
本书附带的光盘中包括了EON Studio多媒体教程和EON的成功案例。
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