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内容概要

嵌入式技术的发展正在逐渐改变着传统的工业生产和生活服务方式。
嵌入式系统是信息产业走向21世纪知识经济时代的重要经济增长点之一。
对中国的信息产业来说充满了机遇和挑战。
因此，研究嵌入式设计技术，掌握嵌入式系统的理论、设计方法与应用具有极其重要的意义。
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