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内容概要

　　C语言作为国际上广泛流行的通用程序设计语言，既具有高级语言的可理解性，又能直接对硬件
进行操作，是目前我国最主流的编程语言之一。
　　本书主要包括：C语言概述、基本数据类型与运算规则、程序控制结构、数组、函数、指针、编
译预处理、结构和联合、位运算和文件等。
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