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内容概要

　　本书系统地介绍了使用Maya进行三维动画设计的相关知识，内容翔实、结构完整、语言流畅。
书中提供了大量经典、生动的案例，读者可边学边做，快速入门。
本书适合作为相关专业教材使用，对相关设计者、爱好者也有一定的参考作用。
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