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内容概要

《虚拟现实技术》介绍虚拟现实的概念、特点、短暂发展史、三维交互工具和基于人的自然技能的交
互技术，以及提供视、听、摸等感知的三维建模、实吋显示、虚拟声音显示、触摸和力量反馈等概念
和技术，介绍了虚拟现实系统的组成，开发环境、系统集成的协调与评估，同时也介绍了国际上几个
具有影响的虚拟现实系统，并就虚拟现实技术在船舶虚拟原型设计、仿真和医学等方面的应用作了介
绍。

虚拟现实是一种综合计算机图形技术、多媒体技术、传感器技术、显示技术以及仿真技术等多种学科
而发展起来的90年代计算机领域的高新技术。
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