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内容概要

　　本书详细介绍了Flash软件　最新汉化版本——中文版Flash5.0的使用方法和使用技巧，其中包括绘
制编辑图形、设置时间轴和图层、创建动画、创建动画的交互界面、动画的音频控制、动画的输出与
发布等内容。
  　根据Flash5.0的设计特点和新增功能，编者在全书的结构上了精心安排，以概念、功能、实例相结
合的方式、从易到难，循序渐进地让读者了解Flash5.0。
全书分为10章，其间穿插了大量的实例，详细分析了各命令的使用技巧。
在最后一章中对常见的动画作品制作与模仿，以利于读者萃取其中的精会，学习设计思路和技巧。
　　读者使用本书即可独立实践，也可综合学习，适合于初、中级读者系统学习，同时可作为大专院
校相关专业的教材或教学参考书。
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