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内容概要

本书重点介绍了三维动画制作及3DS MAX 6.0的新增功能和使用方法。
内容包括3DS MAX 6.0的基础知识、三维建模方法及修改、二维建模及修改、放样建模、复制建模、
合成建模以及NURBS高级建模，并介绍了3DS MAX 6.0中材质与贴图、灯光与摄像机的使用，如何使
用3DS MAX进行三维动画的设计和制作，最后讲解了粒子和动力学的基础知识。
    本书是电脑三维图像设计人员、广告设计人员、多媒体开发人员、图像制作人员的得力助手，同时
也是大专院校电脑美术专业和社会相关教育领域的优秀教材
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书籍目录

第1章 3DS MAX 6.0基础知识  1.1 3DS MAX 6.0的新增功能  1.2 3DS MAX 6.0的工作界面  1.3 小结第2章 对
象的变换  2.1 对象的选择  2.2 对象的变换  2.3 坐标系的介绍  2.4 小结第3章 三维建模及修改  3.1 标准几
何体的建模  3.2 扩展几何体的建模  3.3 修改器及修改堆栈的基本概念  3.4 标准编辑修改器  3.5 文件格式 
3.6 实例制作  3.7 小结第4章 二维建模及修改  4.1 二维模型创建  4.2 创建截面  4.3 使用编辑曲线修改器 
4.4 二维线形到三维建模的转变  4.5 实例制作  4.6 小结第5章 放样建模  5.1 放样的原理与基本概念  5.2 放
样物体  5.3 曲线截面放样  5.4 封闭的路径放样  5.5 多个截面放样  5.6 放样的修改  5.7 实例制作  5.8 小结
第6章 复制建模  6.1 复制的关系  6.2 复制的方法  6.3 复制的关联属性  6.4 对齐并复制  6.5 陈列复制  6.6 间
距复制  6.7 小结第7章 合成建模  7.1 复合对象简介  7.2 布尔操作  7.3 形体合并  7.4 变形  7.5 分散  7.6 连接 
7.7 包裹  7.8 地形  7.9 小结第8章 NURBS高级建模  8.1 NURBS建模基础  ⋯⋯第9章 材质与贴图第10章 灯
光和摄像机第11章 基础动画第12章 粒子和动力学
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