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内容概要

本书详细介绍了Macromedia公司最新推出的网页动画制作软件——Flash MX中文版的操作知识及使用
技巧。
全书共分15章，分别对Flash MX基础知识，图像的绘制与编辑，外部视频、声音文件的导入与使用，
基本动画的创建，动作脚本的编写，创建交互动画以及Flash动画的优化与发布等进行了由浅入深、循
序渐进的介绍，并辅以相应的练习与实例，力求达到理论与实践相结合，使读者尽快掌握Flash MX的
目的。
    本书内容丰富，结构清晰，语言简练，从实用性及易用性出发，边讲边练，是一本适合于各类院校
培训班的优秀教材，也是广大初、中级用户很好的自学书籍。
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中文版Flash MX综合测试题附录B 思考练习参考答案附录C 中文版Flash MX综合测试题答案

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<中文版Flash MX简明教程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


