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内容概要

本书主要是为已经初步掌握了Flash MX等常用动画软件的基本操作，但是限于自身技能和观念的瓶颈
，难以跨越动画制作初级水平的用户而编写的。
?    本书结合目前动画制作领域流行软件的最新版本，在实例剖析的基础之上，详细分析各个经典实例
的创意构思、技术原理、制作步骤和合成过程，让读者不仅能够熟练掌握动画软件的使用和动画制作
的技术，更能完整领会动画制作的艺术与技术精髓，从而真正具备自行设计与制作精彩动画的能力。
?    本书挑选的实例都是已经或者可以应用于各个领域、而且包含的技术和视觉效果又不重复的完整作
品。
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