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内容概要

本书介绍了中国历代服饰图案的运用及变迁，着重介绍了服饰图案的绘制方法和服饰图案设计中色彩
的独特运用规律。
本书对图案在服装设计中的运用作了详尽的介绍。
本书图文并茂，理论联系实际，既可作为大专院校服装专业教材，也可作为服装设计爱好者的参考书
。
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