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内容概要

本书共分为13章，详细介绍了3ds max6.0的使用方法与使用技巧。
内容包括3ds max6.0的各种控制工作的使用、各种几何形体的建模、放样和高级放样、材质与贴图、灯
光的理论与架设技巧、摄像机的架设与环境设定等。
    本书内容丰富，有详有略，每一重点理论知识都配有精彩的实例，因而是3ds max6.0初学者的必备参
考书，也可作为各类电脑培训学校及艺术类高校的教学用书。
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