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内容概要

Flash MX 2004实际上包含了两个版本，即Flash MX 2004和Flash MX Professional 2001，用户可以根据自己
的需要在两个版本中选择。
本书同时介绍了两个版本的相关内容和新增功能。
主要内容包括Flash的发展，最新版本Flash MX 2004的新增功能，绘图工具栏的使用，Flash的时间轴、
帧、图层的概念与使用，元件的创建、修改和应用，各种动画效果的创建，Flash MX 2004中对声音和
视频的处理，库资源的利用，外部资源的导入，基本ActionScript编程，输出和发布动画，以及大量的
动画制作实例。
每章末都有小结和习题，以便读者巩固所学知识，达到学以致用的目的。
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