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内容概要

本书从实际应用出发，依据Autodesk公司教学考虑大纲，有针对性地介绍了3ds max 8软件的建模、材
质、灯光、摄像、渲染以及动画等方面的知识。
    本书既可作为各类电脑培训机构和中高等职业院校的电脑实用技术相关课程的教材，也可作为计算
机读者的自学教程。
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