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内容概要

　　利用Maya制作数字特效为入门指导，以动力学相关功能模块的应用为核心，通过对关键功能设置
等的说明，结合样例进行分析与引导，力图帮助读者理解特效制作中的关键模式。
《Maya特效制作》概要性地介绍Maya的节点体系和MEL、表达式编程的应用，逐一讲解Maya主要动
力学模块的核心内容.示范在特效表现中的运用。
学习《Maya特效制作》之前，读者需拥有一定制作完整三维动画作品的经验，并掌握常用的后期合成
与特效技术。
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作者简介

　　曾庆珉，深圳职业技术学院动画学院教师，负责3dsMax、Maya、游戏关卡设计等课程教学。
毕业于复旦大学，先后从事网络与多媒体开发、3D动画与VFX制作、3D网游客户端开发等工作。
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