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前言

本教材定位针对计算机应用型人才的培养，集成了信息系统软件设计的诸多主流技术，充分体现应用
性、综合性，在理论教学中追求精简并尽可能实现抽象到形象的转化，在实践教学中追求通用、集成
、综合。
本书力图克服了理论过多、过深及应用过于肤浅、片面的弊病，较好地实现了综合应用的集成，适合
应用型本科及高职高专层次高年级学生学习。
本书第一手资料来源于教学、科研及项目开发实践，涵盖了.NET技术、数据库技术、软件工程技术
及XMI_，技术的综合应用。
本书共分14章。
第1章介绍了基于三层结构的信息系统架构及信息系统设计的主要内容；第2章介绍了信息系统设计的
基本方法；第3章介绍了基于Web的数据绑定技术；第4、5、6、7、8章分别介绍了数据浏览、数据检
索、数据插入、数据更新、数据删除技术的典型方法及策略；第9章介绍了应用程序访问后台数据的
模块划分技术；第10章介绍了基于业务流程的数据库设计方法；第11、12章介绍了视图与存储过程的
应用；第13章介绍了数据库与XM[，的数据交换技术；第14章介绍了信息系统的设计案例。
本书第1、10、11、12、13、14章由徐宝林老师编写，第2、3、4章由李承高老师编写，第5、6、7章由
郭雪妍老师编写，第8、9章由刘美老师编写。
为使读者尽快领悟信息系统软件设计的核心技术，作者在编写过程中力求图文并茂并附有大量实例，
为读者练习及教师开展教学提供了丰富素材。
由于编著者水平有限，书中不当之处，敬请读者指正。
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内容概要

信息系统软件设计在软件设计领域占据了相当大的比重，信息系统软件设计方法是软件工程人员必须
关注的问题。
    本书阐述了信息系统软件设计的基本内容以及信息系统软件开发的基本过程与信息系统分析、设计
的基本方法。
    本书可作为应用型本科院校计算机专业或高职高专学校相关专业的教科书，也可作为相关学科科技
人员的参考书。
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章节摘录

插图：1.2.1客户机／服务器体系结构客户机／服务器体系结构是一种软件体系结构类型，其信息处理
分布在一个或多个信息请求者（客户）和一个或多个信息提供者（服务器）之间。
客户／服务器结构包括了两层结构、三层结构和多层结构。
对两层结构而言，是客户机直接与服务器进行信息交互；对三层结构而言，是在两层结构的基础上进
行了扩展，即在客户机与服务器之间加了一层中间件；多层结构则是在三层结构的基础上对中间件继
续分层。
客户机／服务器体系结构是相对于单机集成处理而言的。
1.2.2三层结构三层结构是一种客户机／服务器结构，用户界面、逻辑功能的处理（“业务规则”）、
数据存储分布在独立的模块。
三层结构是一种软件架构和软件设计模式。
这种架构除了具备通常的模块化软件的优势以外，还定义了层与层之间的接口，这为这三个层次中的
任何层次升级或更新提供很好的适应性。
例如，操作系统在表示层的变化时只会影响用户界面代码。
通常情况下，用户界面运行在PC机或工作站，并使用一个标准的图形用户界面。
逻辑功能的实现由在工作站或应用服务器上运行的一个或多个独立的模块完成，在数据库服务器
是RDBMS计算机数据存储逻辑。
中间层可能是多层次（在这种情况下，整体架构被称为“n层结构”）。
三层结构包括以下三层（见图1.1）：1）表示层这是应用的最顶层。
表示层（Presentationtier）只是用户界面，它是通过直接输入、输出信息与其他层进行通信。
2）应用层（业务逻辑／逻辑层／数据访问层／中间层）相对两层结构来说，逻辑层是从表示层单独
分离出来的一层，并作为其自己的层，它描述处理来自表示层数据的应用逻辑及数据库访问逻辑。
3）数据层数据层（Datatier）是数据库服务器，完全独立于应用服务器，数据进行集中式存储，既出
于安全方面的考虑，也出于数据访问性能方面的考虑。
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编辑推荐

《信息系统软件设计(C#.NET版)》：高等学校应用型特色规划教材
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