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作者简介

孙海婴，副教授，毕业于广州美术学院油画系。
主要负责平面设计、动漫画设计、插画设计教学。
2010年至今，主持国家社会科学基金艺术学项目《新中国插图艺术史》的研究。
 叶剑光，毕业于广州美术学院版画系和法国凡尔赛美术学院，主攻插图、平面设计方向。
曾担任艺术总监、插画师等职务，在北京、广州等地举办和参加过数次个展、联展。
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章节摘录

版权页：   插图：    插画设计的学习，最重要的是自身对客观世界的观察、日常知识的积累和领悟以
及反复的训练。
通过观察和积累，形成自身的艺术直觉，这才能使我们成为一个与众不同的插画设计师。
 （一）观察 作为一名美术专业的学生，首先要学会观察周围的事物。
观察是人的一种有目的、有计划的知觉，是进发创造力的基础（图1—52）。
 其次要重视对优秀插画作品的观摩和研究，因为美术的学习往往是从模仿和借鉴开始的。
临摹方法多种多样，不一定要与原作一模一样，可以临摹局部、临摹精彩之处或者构图。
 模仿是重要的，但最终还是要创造出自己的作品，关键是要有自己的造型个性。
而独特的造型个性不是从天而降的，是随着知识的积累举一反三，在艰苦的学习和训练中创造出来的
。
 （二）体验 常识告诉我们，没有一门学科是可以独立存在的，而插画更需要丰富的知识。
通常，一个离群索居的人是很难成为一名成功的插画师的。
因为要明白各种年龄、各种受众群的想法，只是躲在家里苦思冥想是不可能做到的，而是要深入社会
学习和体验。
尝试去了解各种各样的人、对知识有着广泛的兴趣、对陌生的事物充满好奇，都是学好插画的重要手
段。
 （三）积累 插画的创作灵感来源于长期的积累。
同学们要养成画速写的习惯，速写本是插画设计师的重要工具，可以随时将你的想法、笔记、涂鸦、
习作记录下来。
 此外，你还可以建立自己的资料库。
多收集各种插画资料，可临摹、记录、扫描或拍摄。
只有当你手头的资料多了，脑子里的插画素材丰富了，创作起来才能够左右逢源、得心应手（图1—53
）。
 （四）创作 经历过专业美术训练的同学应该都有相似的经历，在学习绘画的初级阶段，我们总是对
客观事物进行描摹和写生，例如在素描课上画石膏像或头像，在色彩课上画静物等。
通常将这样的训练称为造型基础训练，将这些课堂作品称为习作。
 有了一定的造型基础后，将进入一个比习作更为复杂的新话题。
这个话题正是在我们艺术生命中最重要的一个环节——创作。
插画的创作需以素描、色彩、专业技法为基础，并具备一定的造型能力和色彩运用能力。
 二、插画的创作流程 （一）理解项目 插画的最基本定义是用图像解释某种事物，只有做到这一点，
才能谈论更进一步的发展。
因此，插画设计师首先要理解插画所需表达文字的内涵。
比如，要给一部文学作品画插画时，首先得读懂这部作品，了解其中心思想、人物特点、情节场景乃
至历史背景、文字风格等。
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编辑推荐

《高等学校艺术设计类专业"十二五"规划教材:插画设计》突出实用、实操、实效的特点，可作为高等
院校平面设计类专业的教材，也可作为平面设计人员的参考用书。
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