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章节摘录

版权页：   插图：   1）文本框 文本框是Windows应用程序中使用频率较高的一个标准控件，可以从工
具箱上直接拖人到设计窗体中，主要用于输入输出文字信息。
 （1）文本框常用的属性。
 Name属性：用于设置文本框的名字，它是标识每一个文本框的唯一标识。
 Text属性：用于返回或设置文本框的文本内容。
 MaxLength属性：用于控制文本框输入字符串的最大长度是否有限。
默认值为32767，表示该文本框中的字符串最大长度为32767。
 MultiLine属性：控制文本框中的文本内容是否多行显示。
它有true和false两种属性值，默认为false，表示以单行形式显示文本；如果为true，则文本内容以多行
形式显示。
 ScrollBars属性：设置文本框是否有垂直或水平滚动条。
它有四种属性值：None，没有滚动条；Horizontal，文本框有水平滚动条；Vertical，文本框具有垂直
滚动条；Both，文本框既有水平滚动条又有垂直滚动条。
该属性在MultiLine属性为true时才有用。
 PasswordChar属性：设置是否在文本框中显示用户键人的字符。
如果将该属性值设为某一字符，那么无论用户键人什么，在文本框中均显示该字符，该屙|生一般用于
控制密码输入不显示。
 SelectedText属性：用于返回在文本框中选择的文本。
如果要在程序运行时操作当前选择的文本，可以通过该属性来处理。
 ReadOnly属性：用于设置文本框中的文本内容是否只读。
它有true和false两个值，默认值为false，即文本内容是可读写的；如果设为true，则该文本框的文本内
容只读，不可编辑，同时该文本框变成灰色。
 Enabled属性：用来设置或返回控件的状态。
值为true时允许使用控件，值为false时禁止使用控件，此时标签呈暗淡色，一般在代码中设置。
 Visible屙|生：用来设置或返回控件的状态。
值为true时显示该控件，值为false不显示该控件。
 另外，文本框还具有ForeColor、Font等属性，具体含义请参考窗体的相应属性。
 （2）文本框的方法。
 文本框还提供了一些方法来对文本框进行一些常用的操作，使用的方法为： 文本框名、方法名（参
数）； 其中括号内的参数根据不同的方法的需要来决定是否选取，文本框常用的方法如下： SelectAll
（）方法：用于选择指定文本框中的所有文本内容。
 AppendText（追加文本）方法：用于向文本框追加文字。
 Clear（）方法：用于清除文本框中的文字。
 Copy（）方法：用于把文本框中选中的文字复制到剪贴版。
 Cut（）方法：用于把文本框中选中的文字剪切到剪贴版。
 Paste（）方法：用于把剪贴版中的内容复制到文本框中。
 SelectAll（）方法：用于选择文本框中的全部的文字。
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编辑推荐

《可视化程序设计与C#.NET语言》可作为高等院校相关专业的程序设计类课程教材，也可作为初
学Visual C#.NET编程人员的参考用书。
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