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内容概要

传媒不仅只是给我们传递信息。
传媒作为材料基质的象征性形式使任何符号事件得以实现。
由于这一性质，传媒对我们的经验、思想和交往打上了它的烙印；它渗透到我们所具有的自我图景和
世界图景之中。
文字、书本和计算机被当作我们的主要传媒，它们的广泛使用使我们的感觉、认知和记忆等文化实践
行为发生了划时代的转折，同时使我们对虚构与实在性的区分，使我们的真实性观念也发生转折。
这本集子探讨了计算机传媒使用的前提和后果，并且不只是从技术科学角度来看这个问题，作者们主
要是从新传媒的人文和文化科学的解释来看这个问题的。
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作者简介

西皮尔·克莱默尔（Sybille Kraemer），女，柏林自由大学哲学研究所教授。
研究重点为：哲学理性主义，认识论，精神和意识理论，语言哲学，传媒理论。
已发表的有：《象征机器》（Symbolische Maschinen，1988），《可计算的理性》（Berechenbare
Vernunft，1991）；《精神、大脑、人工智能：当代思维模式》（编）（Geist，Gehirn， Kuenstliche
Intelligenz Zeitgenoessiche Modelle des Denkens，1993）；《传媒、计算机、实在性》（编）（Medien
Computer Realitaet，1998）；《完成式与传媒性质》（编）（Pefformativitaet und Medialitaet，2004）等
。
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