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内容概要

数码角色在商业广告、漫画作品、影视动画、游戏等等领域的运用已经渐成潮流。
本书由数码设计技术非常发达的韩国著名的电脑图书出版信息文化社授权独家出版。
灵活运用3DS MAX实践角色建模，驾驭Character Studio尝试动画制作。
其中有一本3D角色动画的美学经典!由韩国著名电脑图书专业出版社Hyejiwon授权独家出版。
本书运用3DS MAX和Character Studio进行角色建模并制作成动画的各种技法做了详细简洁的说明，跟
随书中的实例循序渐进学习即可。
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