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内容概要

本书是关于Java语言的权威参考书，内容涵盖了Java语言的方方面面。
全书共分为五个部分。
 在第一部分中，本书首先介绍了面向对象语言的设计方法和一些基本概念，使读者对Java语言的编程
模式有了整体性的了解；接着以一个简单的Hello World程序为例子，使读者在整体上对Java编程有所
了解；之后介绍了Java的基本数据类型、基本数据结构、基本类、基本接口和基本方法、表达式的使
用方法以及线程的概念和使用方法等。
 本书的第二部分对Java语言提供的丰富的图形显示方法集作了详尽的介绍。
首先介绍了Java基础类，接着介绍了AWT的使用方法，然后用两个创建图形用户界面的例子来具体说
明，随之还介绍了Java语言的图像处理方法和用户与图形界面的交互。
 本书第三部分介绍了Java语言的输入／输出方法。
在本书的第四部分和第五部分分别介绍了Java应用程序和数据库的交互与反射机制，以及JavaBean等内
容。
 对所有Java程序员而言、本书都是不容错过的最新、最详尽的参考书。
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