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内容概要

本书为初学者学习用Java语言编程提供了一个很好的选择，可帮助读者了解Java语言的特点。
本书以范例操作为导向，帮助读者充分了解和学习Java语言的基本语法与实际应用，并从实例出发，
快速学习Java语言，进阶到撰写Java程序的程度。
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