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内容概要

3DS MAX升级到4.x后，从建模、渲染到动画各种功能全面增强，软件本身因而变得异常庞大，给用户
学习使用带来了一定的难度。
目前市场上的3DS　MAX图书大部分都是黑白版的参考手册，多限于罗列软件的功能，而没有注意从
更高的角度，通过经典实例讲解MAX的正确应用观念，进而指引读者，在实际工作中开发MAX的功
能。
有鉴于此，中国青年出版社从韩国引进了这本经典图书。
本忆由韩国资深3DS　MAX专家编著，全面而详尽地讲解了3D　Studio MAX4.x的所有功能，不但能给
读者正确、完整的应用概念，同时使用Step by Step的范例帮助读者领悟MAX的实际应用技巧，从而完
全掌握3D　Studio MAX　4.x的强大功能。
全书收录了36幅剪辑图片和经典影片剪辑　，在展现3D世界无穷魅力的同时快速提升读者对动画艺术
的认识。
本书是目前国际上较为权威的3DS MAX进阶手册，也是MAX用户必备的参考书。
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