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内容概要

本书全面而详实地介绍了Softimage | XSI的角色动画制作工具和技术，对角色骨骼的创建和非线性动画
编辑进行了详细讲解。
每章都结合精美的实例操作来剖析实际操作中可能遇到的问题，教会读者动画制作的基本方法和操作
技巧。
本书的讲解深入浅出，实例经典实用，是目前国际上较权威的Softimage | XSI专著，适合从事影视片头
、动画制作、建筑设计以及印刷插画的设计师参考学习，也非常适合作为动画教学的教材。
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作者简介

Chris Maraffi曾在San Farncisco的Mesmer动画工作负责各种级别的Softimage 3D软件的资格认证课程的教
学，他还在多家教育机构教授大学生和研究生Sofuimage 3D课程。
这些教育机构分别是Academy of Art、NYU高级数学化应用中心、Parson设计学校、视觉艺术学院、纽
久技术研究
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