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内容概要

本书是一本理论和实践相结合的Flash范例书籍。
在强有力的理论基础下，通过逐步制作各种类型的、大篇幅的Flash动画的过程来传授动画的高级应用
技巧。
本书特在动画、游戏、音乐电视三个方面进行了重点讲解，从策划、预演、设计到制作进行全过程的
讲解，给您一个完整Flash项目制作的新体验。

   本书读者对象：1.网站动画设计与制作人员 2.专业多媒体设计与开发人员 3.美术院校电脑美术专业师
生  4.网页动画培训班学员 5.Flash动画爱好者与个人用户
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包含多种动画的游戏  Lesson 4 ActionScript的应用  Lesson 5 插入悦耳的音乐 Part 8 制作“石头！
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