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内容概要

本书内容由浅入深，每章的内容丰富多彩，力争涵盖全部的常用知识点。
在介绍软件系统的同时，运用实例进行讲解。
全书使用了近百个实例，贯穿整个讲解过程，使读者既能了解各项知识点的使用方法，又能及时了解
各项知识点的实际运用场合，方便知识点的记忆。
详细的文字解说配合图片，使得每一个步骤都明了易懂，操作一目了然。
    全书共分14章，系统、深入、全面地介绍了Flash MX 2004的新增功能、基础知识、绘图技法、文字
效果、对象编辑、图层应用、动画技巧、资源处理、ActionScript编程、动画优化、测试与发布等内容
。
此外，在兼顾基础知识的前提下，对图层技术、组件应用和ActionScript编程等对于一般读者较难理解
的内容则做了重点、详细的讲解。
    读者对象：    1.网站动画设计与制作人员    2.专业多媒体设计与开发人员    3.美术院校电脑美术专业
师生    4.网页动画培训班学员    5.Flash动画爱好者与个人用户
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媒体关注与评论

书评·本书由国内资深Flash设计师精心编著，动画设计与制作的权威之作；    ·内容通俗易懂，举例
简洁而实用，近100个实例涵盖全部常用知识点；    ·从“入门”起步，以“提高”为目标，让您体验
立竿见影的学习快乐；    ·最完整的Flash MX 2004学习手册，不同层次读者的学习和培训用书；    ·
附赠多媒体光盘内含：50个Flash 动画组件、400段常用声音素材、500个经典Flash 广告欣赏、1000幅精
美矢量图片、50组库文件包含5000种矢量素材、全书范例源文件及相关素材。
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编辑推荐

　　&middot;《Flash MX 2004 完全征服手册（附光盘1张）》由国内资深Flash设计师精心编著，动画设
计与制作的权威之作；　　&middot;内容通俗易懂，举例简洁而实用，近100个实例涵盖全部常用知识
点；　　&middot;从&ldquo;入门&rdquo;起步，以&ldquo;提高&rdquo;为目标，让您体验立竿见影的学
习快乐；　　&middot;最完整的Flash MX 2004学习手册，不同层次读者的学习和培训用书；　
　&middot;附赠多媒体光盘内含：50个Flash 动画组件、400段常用声音素材、500个经典Flash 广告欣赏
、1000幅精美矢量图片、50组库文件包含5000种矢量素材、《Flash MX 2004 完全征服手册（附光盘1张
）》范例源文件及相关素材。
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