
第一图书网, tushu007.com
<<3ds max6建筑与室内设计典型案>>

图书基本信息

书名：<<3ds max6建筑与室内设计典型案例教程>>

13位ISBN编号：9787500656500

10位ISBN编号：7500656505

出版时间：2004-7

出版时间：中国青年

作者：郭伟志

页数：402

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<3ds max6建筑与室内设计典型案>>

内容概要

??本书按照建筑和室内设计的常见类型，分别精选了非常有代表性的实例，对其进行逐步讲解，对每
个部分的介绍都力求详细、具体和清晰，使读者既能了解3ds max的使用方法，又能即使掌握各知识点
的实际运用。
??本书打破了以往图书的结构安排，完全从室内外设计行业中实际工作的角度出发，同时充分考虑初
、中级读者的学习特点，先分别利用单独的章节对模型、材质、灯光三大效果图设计的关键要素进行
细致的讲解，为读者后面的学习打下良好的基础。
然后再精选中式客厅、家居卧室、办公室和别墅鸟瞰图4个典型的综合案例，向读者一步一步地讲解
完整的效果图制作过程。
    读者对象：1.室内外效果图制作初学者；2.室内装修、装饰设计人员；3.室外效果图设计人员；4.装
饰装潢培训班学员；5.大中专院校相关专业师生；6.3ds max图像设计爱好者。
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编辑推荐

　　《3ds max 6 建筑与室内设计典型案例教程》由具有多年室内外效果图设计制作经验的行业专家精
心编著，介绍了数十个室内装饰模型和各种材质的创建方法，以及灯光调节设置的详细步骤。
精选4个典型而实用的室内外综合案例，按照实战步骤对其进行详细、透彻的讲解，本书既能够指导
初学者轻松入门，也能引导中级读者专家速掌握效果图设计的高级技巧。
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