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内容概要

本书是由韩国顶级闪客与国内Flash动画专家，历时半年的时间全力打造的一本面向初。
中级读者的经典案例教程，是学习FlashMX2004最权威的参考手册。
每一章都从最简单的内容入手，慢慢深入，直到制作出高级的动画。
将软件的强大功能以作者精心设计的实例为载体逐步进行讲解，采用详细的步骤说明和构思精巧的图
示，使您的学习完全没有压力，直接由新手晋升为高手。
相信本书将为您敲开Flash动画制作的大门，引领您迈进Flash的精彩世界。
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编辑推荐

　　&middot;《Flash MX 2004 从入门到精通》由韩国资深闪客联手中国Flash软件培训专家，精心策划
，共同编著而成。
　　&middot;既有韩国Flash动画的优秀设计思想，也融入了国内动画专家的丰富教学经验。
　　&middot;150个精心设计的动画实例，涵盖包括ActionScript在内的所有重点技术内容。
　　&middot;结构周密、范例经典、内容丰富，即使是初学者也能轻松遨游Flash的神奇世界。
　　&middot;适合Flash MX 2004的初，中级用户和有志于从事网络动画设计工作的读者朋友。
　　随书附赠光盘包含书中所以及操作和练习时使用的图片、声音等素材。
　　中韩两国动画专家的经典著作：集艺术、技术与智慧于一体。
　　读者对象：　　1.网站动画设计与制作人员；　　2.专业多媒体设计与开发人员；　　3.Flash游戏
设计与开发人员；　　4.美术院校电脑美术专业师生；　　5.网页动画培训班学员；　　6.Flash动画爱
好者与个人用户。
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