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内容概要

一种软件的学习通常会很枯燥，但本书的作者在内容的编排上注重理论与实践相结合，文字与图片相
辅助，特别是内容讲解通俗易懂，力求能够使读者在一种轻松的氛围下完成学习。
不仅是初次接触After Effects的用户，即使是专业的视频影像设计、制作人员，也可以从中学习到大量
的经验和技巧。
    本书分为两大部分，第一部分主要讲解关于使用After Effects进行数字影像制作及合成的基本概念以
及软件的基本操作方法；第二部分则通过精彩实用的典型范例现场演练数字影像制作的全过程。
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书籍目录

Chapter 1 学习After Effects之前  ·After Effects的用武之地  ·After Effects的系统配置  ·支持OpenGL的显
卡  ·编辑系统的构成  ·有关视频的基本内容Chapter 2 After Effects的基本操作  1 Section对After Effects的
基本理解    ·关于基本界面    ·激活Composition窗口和Timeline窗口    ·打开文件    ·导入文件    ·可
以在After Effects中打开的文件  2 Section关于基本窗口的各项功能    ·Project窗口的功能    ·Flowchart
View的使用    ·Comp窗口的功能I    ·关于Drop Frame    ·Comp窗口的功能II    ·Timeline窗口的基本
布局    ·Timeline窗口的功能    ·Comp窗口的素材层    ·Timeline窗口上的隐藏功能    ·关于Timeline窗
口的面板    ·Timeline窗口中的Switch面板分析I    ·Timeline窗口中的Switch面板分析II    ·Timeline窗口
中的Switch面板分析III（Matte/Parent）  3 Section工具箱和选项面板    ·工具箱的功能    ·文字工具和选
项面板    ·关于Axes Mode    ·其他面板的使用    ·Effects面板    ·新增Effects的功能    ·应用效果、制
作简单的电波  4 Section层的理解和基本概念    ·关于层的概念    ·关于Solid层    ·Duplicate命令    
·Light和Camera层    ·Null Object怪（锚点的移动）    ·Adjustment层    ·Split Layer命令    ·Timeline中
的层排列    ·关于Trimming    ·Layer Marker的使用  5 Section电影的速度控制和播放    ·关
于Time-remapping    ·利用Time-remap控制电影的速度Chapter 3 对动画的理解及基本操作Chapter 4 文
件的输出Chapter 5 通过实战加深理解
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编辑推荐

　　数字影作者制作及合成新锐著作，包含大量广告、影视和游戏精彩范例。
　　从基本概念、制作流程到典型实例演练，逐步深入，即学即用。
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