
第一图书网, tushu007.com
<<红色经典>>

图书基本信息

书名：<<红色经典>>

13位ISBN编号：9787500656890

10位ISBN编号：7500656890

出版时间：2005-2-1

出版时间：中国青年出版社

作者：韩涛

页数：512

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<红色经典>>

内容概要

本书详细介绍了制作流程中的每一个细节，力求使读者通过本书的阅读，便能够深入了解室内设计这
项工作的方方面面，并且能够独立地设计完成具体的作品，在实际工作中做到独挡一面。
   本书所用的每一个范例都源自笔者工作中参与的实际工程，为了追求细节的真实和完美的效果，基
至具体的参数设置都是真实的。
这样做的一个显而易见的好处就是读者在自己的工作中如果遇到同类问题的时候，不仅可以借鉴本书
范例的效果，还可以借鉴它的参数。
　　与其他同类书籍相比，本书在每个范例的制作过程中，除了介绍AutoCAD绘图和3ds max建模外，
还着重强调了Lightscape的渲染和Photoshop的后期处理，即强调了室内设计效果图的实际表现。
这是因为设计师的工作成要是终都是要通过效果图来展示的，效果的好坏从一定程度上体现了设计师
水平的高低。
而在实际工作中，效果图的优劣与工程能否得到以继续实施的关系则是不言而喻的。
   光盘说明：CD1 包括本书中应用的模型、LP文件、LS文件、效果图片等各类型源文件，读者可以进
行参考以便更好地学习使用。
CD2 包括效果图中最常用的贴图材质、时尚家具模型、光域网和光源库。
另外还提供一些餐厅设模型以及LP文件、LS文件仅供读者参考。
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影院及装饰品模型 6.9 将大客厅模型导入Lightscape软件中 6.10 在Lightscape软件中设置灯光 6.11 
在Lightscape软件中调整材质 6.12 初始化模型和光能传递 6.13 用Lightscape软件渲染输出客厅效果 6.14 
用Photoshop软件对大客厅进行后期处理第7章 电梯厅 7.1 用AutoCAD软件结制电梯厅平台图 7.2 将电梯
厅平面图导入3ds max软件中 7.3 创建电梯厅场景模型 7.4 创建电梯指示灯、射灯模型 7.5 导入沙发模型
7.6 导入茶几及装饰品模型 7.7 将电梯厅模型导入Lightscape软件中 7.8 在Lightscape软件中设置灯光 7.9 
在Lightscape软件中调整材质 7.10 初始化模型和光能传递 7.11 用Lightscape软件渲染输出电梯厅效果 7.12 
用Photoshop软件对电梯厅进行后期处理第8章 娱乐中心大厅 8.1 用AutoCAD软件绘制娱乐中心大厅平
面图 8.2 将如乐中心平面图导入3ds max软件中 8.3 创建娱乐中心场景模型 8.4 创建玻璃顶、地面拼花 8.5
创建服务台模型 8.6 导入沙发、茶几模型 8.7 创建柱子 8.8 创建装饰墙面模型 8.9 导入装饰品模型 8.10 将
娱乐中心模型导入Lightscape软件中 8.11 在Lightscape软件中设置灯光 8.12 在Lightscape软件中调整材质
8.13 初始化模型和光能传递 8.14 用Lightscape软件渲染出娱乐中心效果 8.15 用Photoshop软件对娱乐中心
进行后期处理第9章 餐厅 9.1 用AutoCAD软件绘制居室平面图 9.2 将居室平面图导入3ds max软件中 9.3 
创建餐厅场景模型 9.4 创建厨房玻璃隔断 9.5 创建壁柜模型 9.6 导入矮柜、餐桌、餐椅模型 9.7 创建墙面
装饰及卫生间门 9.8 导入家具及装饰品模型 9.9 将餐厅模型导入Lightscape软件中 9.10 在Lightscape软件
中设置灯光 9.11 在Lightscape软件中调整材质 9.12 初始化模型和光能传递 9.13 用Lightscape软件渲染输出
餐厅效果 9.14 用Photoshop软件对餐厅进行后期处理
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编辑推荐

　  其它版本请见：《3ds Max &amp; VRay照片级室内效果图表现技法（附光盘）》
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